
Inženierzinātnes un
Informācijas
tehnoloģijas
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Tehnoloģijas manā
dzīvē
A L V I S  S O K O L O V S  -  D R . S C . I N G .
I N Ž E N I E R Z I N Ā T Ņ U  F A K U L T Ā T E S
D E K Ā N S

Par tehnoloģijām, inženieriem un darbu nākotnē. 

Klātienes dalībnieku skaits līdz 40, tiešsaistē nav

ierobežots, bet jāpieslēdzas ar savām iekārtām.

Nodarbības ilgums: 40 minūtes.  

Klātienē iespējams Valmierā.

Attālināti skolu piedāvātajās platformās vai

Vidzemes Augstskolas Microsoft Team platformā.

Spēles, skaņa, digitālā
māksla un ikdiena
datorā
I E V A  G I N T E R E  -  P H D  V I D Z E M E S
A U G S T S K O L A S  Z I N Ā T N I S K O
P R O J E K T U  V A D Ī T Ā J A Dalībnieku skaits nav ierobežots. Nepieciešams

dators un skaņa. 

Nodarbības ilgums: 40 minūtes. 

Klātienē iespējams Valmierā. Attālināti skolu

piedāvātajās platformās vai Vidzemes Augstskolas

Microsoft Team platformā. 

http://dr.sc.ing/


Biznesa
programmatūras -
ERP, CRM, WMS,
DMS
J Ā N I S  B I K Š E  -  M G . O E C .
V I D Z E M E S  A U G S T S K O L A S  
 L E K T O R S

Īss ieskats tajā IT daļā, kas apkalpo uzņēmumu

vajadzības - ražošanu, uzskaiti, sadarbību,

organizāciju, projektus utt. 

Nodarbības ilgums: 40 minūtes. 

Klātienē iespējams Valmierā, Rīgā. Attālināti skolu

piedāvātajās platformās vai Vidzemes Augstskolas

Microsoft Team platformā.

Tiešsaistes viktorīna
“Mehatronika”
I L G V A R S  Ā B O L S  -  M G . G E O G R .
V I D Z E M E S  A U G S T S K O L A S
L E K T O R S

Viktorīna par tēmu “Mehatronika” var notikt klases

audzināšanas stundās vai fizikas stundās.

Viktorīnas uzvarētājs saņem pārsteiguma balvu ar

Omniva pakomātu starpniecību vai klātienē.  

Nodarbības ilgums: 40 minūtes. 

Vidzemes Augstskolas Microsoft Team platformā

vai klātienē Valmierā. 

Katram skolēnam nepieciešams mobilais telefons,

lai ikviens interaktīvi var piedalīties viktorīnā,

atbildot uz jautājumiem kahoot.com platformā. 
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Tiešsaistes viktorīna
“Informāciju
tehnoloģijas”
I L G V A R S  Ā B O L S  -  M G . G E O G R .
V I D Z E M E S  A U G S T S K O L A S
L E K T O R S Viktorīna par tēmu “Informāciju tehnoloģijas” var

notikt klases audzināšanas stundās vai atbilstošā

priekšmeta stundās. Viktorīnas uzvarētājs saņem

pārsteiguma balvu ar Omniva pakomātu

starpniecību vai klātienē. 

Nodarbības ilgums: 40 minūtes. 

Vidzemes Augstskolas Microsoft Team platformā

vai klātienē Valmierā. 

Katram skolēnam nepieciešams mobilais telefons,

lai ikviens interaktīvi var piedalīties viktorīnā,

atbildot uz jautājumiem kahoot.com platformā. 
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