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1. Projekta mérku, uzdevumu un rezultatu kopsavilkums

NextGen projekta finansétaja programmas Urban Innovative Actions mérki:
1. Eiropas pilsétu laboratorija;

2. Piedava resursus pilsétam, lai raditu un test€tu inovativus risinajumus ilgtsp&jigai pils€tu
attistibai,

3. Lauj risk€t un istenot neparbauditus, radoSus risinajumus.

NextGen projekta meérkis — ieviest inovativus risinajumus darba speka prasmju attistibai un
cilvékresursu stiprinasanai pilsétas, ka art radit labve€ligus priekSnosacijumus uznéméjdarbibas attistibai
un jaunu darba vietu radiSanai, ka rezultata tiks veicinata Venstpils un Valmieras ekonomikas un biznesa
vide.

Projekta norises laiks 01/11/2018 — 31/10/2021
Problémas, ko risina projekts:
1. ledzivotaju, darbaspéka un talantu aizpliiSana
2. Kuvalificetu specialistu triikums visas nozares
3. Augoss pieprasijums péc kvalific€ta darbaspeka tehniskajas nozares
4. Nepietiekosa izglitibas tehnologiju izmantoSana skolas
5. NepietiekoSs publiska sektora atbalsts industrijai jaunu darba vietu radiSana

Projekta rasanas ir saistita ar to, ka pieprasijums pec darbiniekiem ar dazadam digitalajam prasmem
(digitally —wise) parsniedz piedavajumu, ipasi arpus galvaspilsétas. Projekts piedava un testé dazadas
pieejas, ka jamaca nakotnes darba vietas prasmes (future jobs) un 21gs. prasmes, ar specifiku, lai tas
ir piemé&rotas mikropilsétu mérogam (future European micro cities).

Projekta unikalitate balstas sinergija un kopigos risinajumos starp publisko un privato sektoru un
saistitajiem partneriem, ekosistému attistiSana, veidoSana (creating spillover effect in the development
of the future society, sharing economy approach, closer and more efficient cooperation, collaborative
partnership).

Lai sasniegtu projekta 5. darba pakas kopigo merki tika izvirziti sekojosi galvenie apakSmerki:

e pilotét dazadas izglitibas tehnologijas (Education Technologies — talak teksta EdTech)
e apmacit studentus

e apmacit akadeémisko personalu (docétaju seminaru apmacibas programma)

e palielinat studentu iesaisti IKT

e parkvalificet stradajoSos.

Projekta kopégjie kvantitativie rezultati, kas attiecas uz 5.darba paku:

e 1711 studenti stud¢ izmantojot EdTech
e 145 docétaji ir apmaciti EdTech

e 10 jauni EdTech risinajumi tiks izstradati (ViA: VR risinajums mehatronikai, 5 ALC kursi)
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ST zinojuma ietvaros tiks skatita tikai dala no visa projekta, 5.darba paka “Innovativas izglitibas
tehnologijas (EdTech) un 21.gs. prasmes”.

Projekta tika planoti un izpilditi sekojosi uzdevumi:
5.1.1zveidot EdTech Factory-Digitalo inovaciju izglitiba centru Ventspili:
5.2.Integrét EdTech izglitiba
5.2.1. Interaktivas digitalas klases risinajumu integrésana (Ventspils Augstskola - VeA);

5.2.2. VR klases risinajuma integréSana (video filméSanas studija, talmaciba, mobila lietotne
VeApp, papildus aprikojums un tehnika) (Ventspils Tehnikums - VeT);

5.2.3. ALC risinajuma integréS$ana studiju procesa (Vidzemes Augstskola - ViA);
523.1.ALC

5.2.3.1.1. ALC koncepts/metodologija/ietvars
5.2.3.1.2. 5 ALC kursu izstrade
5.2.3.1.3. ALC telpu koncepts

5.2.3.2.IT SP

5.2.3.2.1. IT SP koncepts/ietvars

5.2.3.2.2. Modula ietvars ar EdTech/ALC

5.2.3.2.3. Modulu izstrade ar EdTech/ALC
5.2.3.3.Docéetaju apmacibas

5.2.3.3.1. Docetaju apmacibas programma
5.2.3.3.2. Seminari, kopsavilkumi, materiali
5.2.4. VRI/AR risinajums mehatronikai (ViA);

5.2.5. 3D Virtualas alas integracija (Valmieras Tehnikums - VT);
5.2.6. EdTech integracija studiju procesa (visas 4 izglitibas iestades)

5.2.6.1.ALC kursu Tstenosana (ViA)
5.2.6.2.Modulu ar EdTech/ALC istenosana (ViA)

5.3. Izveidot doceSanas atbalsta materialus un metodes EdTech izmantoSanai (Teaching aids
and methods)

5.3.1. EdTech audits sakumsskolam un vidusskolam (Valmieras pilséta)
5.3.2. Docetaju rokasgramatas (ALC un VR/AR mehatronikai plus VeA, VaT, VeT materiali)

5.3.2.1.Rokasgramata ALC
5.3.2.2.Rokasgramata IT SP
5.3.2.3.Rokasgramata VR/AR mehatronika
5.3.3. Konference par EdTech izmantoSanu izglitiba (ViA organizg, visi piedalas)

5.3.4. Izvertejuma zinojums par EdTech integracijas rezultatiem (visas 4 izglitibas iestades)

Projekta gaita kopuma tika izpilditi visi planotie uzdevumi, tikai dazos no uzdevumiem bija ietekme no
pandémijas COVID-19 ieviestajiem ierobezojumiem. Tacu tie tika veiksmigi atrisinati brizos, kad tika
atcelti ierobeZojumi uz laiku. Visi ievieSanas procesi un rezultati aprakstiti talak zinojuma.
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2. Rezultatu izvértéSanas metodologija

Projekta normalas norises un realizacijas nodros§inasanai, p&c galveno aktivitasu beigam, ir nepiecieSams
1zvertet vai ir sasniegti izvirzitie meérki un uzdevumi, cik labi ir izpilditas aktivitates un iegiti rezultati.
VertéSanas procesa ir svarigi salidzinat sasniegto ar planoto un saprast, ko ir nepiecieSams mainit
stradajot pie nakosam aktivitatém vai jauna projekta. Lai to noteiktu vienmeér tiek planota un iegiita
atgriezeniska saite no visiem projekta iesaistitajiem labuma guvgjiem. IzvertéSanas rezultata tiek izdariti
secindjumi, izvirziti priekSlikumi un saprasti talakie soli zinaSanu parnesei un rezultatu izplatiSanai. Visu
ieprieks aprakstito var uzskatami redzet 1. attéla.

Procesi/
Merki/

sasniegtie rezultati

aktivitasu norise

(sakhiolder vErEims (atskaites projekta vadibai,

budzeta izsekosana)
Novertesanas aktivitates

=

nodevumi)

Pieredzes salidzinasana un
izvertesana
Atgriezeniska saite Ietekme

(studentu skaita monitorings, (ilgtspéjigi rezultati,
akademiska personala intervijas,
studentu fokusgrupas, citas
atsauksmes)

organizacijas izmainas)

1. attéls. Projekta 5.darba pakas izvértésanas metodologijas modelis

Lai novertétu projekta aktivitati A.5.1. ir izstradats IzvertéSanas zinojums “Par digitalo inovaciju centra
stratégijas ievieSanu” (skat. Atsevisks dokuments, skat. Pielikums 1)

5.1. EdTech Factory izveidosana

Kvantitativie rezultati Kvalitativie rezultati

5.2. EdTech integréSana macibu procesa

Kvantitativie rezultati Kvalitativie rezultati

o d

5.3. Docesanas atbalsta materiali un metodes EdTech izmantoSanai

Kvantitativie rezultati Kvalitativie rezultati

Gala zinojuma izstrade, balstoties uz pieredzi un rezultatiem/ indikatoriem

2. att€ls. Projekta 5.darba pakas izvertéSanas process

Lai nov@rtétu aktivitates A.5.2. un A.5.3. ir izstradata metodika ar atbilsto§iem mé&riSanas instrumentiem
un rezultativiem raditajiem. Aptauju formas un kopsavilkumi, fokuss grupu interviju un individualo
interviju jautajumi un trans Skripti ir apskatami zinojuma pielikumos.
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instrumenti un rezultativie raditaji

1. tabula

Aktivitates A.5.2. Integrét EdTech izglitiba_ietvaros ir paredzéti vairaki indikatori, to mériSanas

Aktivitate Meérisanas Kvantitativais vai | legutais rezultats
instruments kvalitativais raditajs

5.2.1. | Digitalas Digitalas  klases | Iespgja izmantot visos | Digitalas klases
klases noslodze macibu priekSmetos. | izmantoSanas iesp&jas
integracija Intervijas (3+1) ar | Audzeknu skaits - 790 | macibu
macibu skolotajiem,  kas | audzéknu 2021./2022. | procesa(papildus
procesa izmantojusi macibu gada. tafele - dubulta dig.
Pargjas telpas | digitalo klasi | Interviju trans skripti (3) klase)
un to | (intervijas un aptauja 52 audzekniem, | (Vél viena digitala
izmantoSanas | jautajumi skat. | apvienojot jautajumus par | klase blakus telpa)
pieredzes Pielikums Nr.2) VRK un DML
novértéSana | visi VT studiju | izmantoS$anu.

kursi

Pieredze,  satura | Pieredze D104 auditorija | Pieredze D104

izveide auditorija (+1 PTZ
kamera)

5.2.2. | Virtualas Virtualas realitates | Macibu  stundas  kopa, | Virtualas realitates
realitates klases noslodze audzeknu skaits | klases un digitalo
klases Intervijas (3) ar | 2021./2022.mg. - 790 | macibu lidzeklu
integracija skolotajiem,  kas | audzekni. izmantoSanas iespé&jas
macibu izmantojusi VR | Interviju trans skripti (3) + | macibu procesa
procesa klasi_ _(intervijas Pedagogu aptauja (21

jautajumi  skat. | regpondents), audzeknu
Pielikums Nr.3), | antauja (52 respondenti)

5.23. | ALC ALC izmantoSana | Macibu stundas  kopa, | Priekslikumi ALC
integracija macibu procesa studentu skaits vides —telpas,
macibu aprikojuma un
procesa metodes izmantoSanas

Skolnieku/ | Aptauja par ALC | Aptaujati 150 studenti veicinasanai
studentu | izmantoSanu
iesaiste | (barometrs un
kursa aptauja, skat.
Pielikums Nr.4)
Skolotaju/ | Intervijas ar | Interviju trans skripti (6)
docetaju | skolotajiem
iesaistiSanas | (3)/docétajiem (6)
par ALC
rokasgramatu  un
pieredzi
izmantoSana
(intervijas
jautajumi skat.
Pielikums Nr.5)

(NextGen - Eiropas nakamas paaudzes mazas pilsétas / Next Generation Microcities of Europe , UIA03-250)




Pielikums Nr.9)

524 | VR/AR Intervija ar | Interviju trans skripti (3) leteikumi VR/AR
risinajuma Mehatronikas risindjumu
izstrade izglitibas pielietosanai
Mehatronikas | programmas
izglitibas direktoru un 2
programmai | doc&tajiem

(intervijas
jautajumi skat.
Pielikums Nr.6)

5.2.5. | 3D irtualas | Virtualas alas | Macibu stundas kopa, | Secinajumi un
alas izveido$ana un | apmeklétaju skaits priekslikumi 3D
integracija noslodze Intervija | Intervijas trans skripti (6) | virtualas alas talakai
macibu ar 3D virtualas alas integracijai  macibu
procesa vaditaju procesa

+skolotaji?
(intervijas
jautajumi skat.
Pielikums Nr.7)

5.2.6. | EdTech EdTech Macibu stundas kopa Secinajumi un
ieviesana izmantoSana priekslikumi EdTech
macibu macibu procesa ieviesanas
procesa pilnveidoSanai

Skolnieku/ | Studentu viedokla | Aptaujati 680 studenti
studentu | noskaidroSana
iesaiste | aptauja  (aptaujas
anketa skat.
Pielikums Nr.8)
Skolotaju/ | Docétaju viedokla | Aptaujati 145 docetaji,
docétaju | noskaidrosana
lesaistiSanas | aptauja  (aptaujas
anketa skat.

Tabula 1. un 2. ir uzskaititas visas apaks aktivitates, izv€loties piemé&rotus mérisanas instrumentus un
kvalitativos un kvantitativos raditajus.
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2. tabula

Aktivitates A.5.3. Izveidot docéSanas atbalsta materialus un metodes EdTech izmanto$anai

- —=w

ietvaros ir paredzeti vairaki indikatori, to mérisanas instrumenti un rezultativie raditaji.

Nr. Aktivitate Meérisanas Kvantitativais | Ieguitais
instruments vai kvalitativais | rezultats
raditajs
53.1 | 1) EdTech audits Valmieras | Audita zinojums Audita rezultati | NepiecieSamie
izglitibas iestadés uzlabojumi
2) Pargas telpas un to EdTech
izmantoSanaas pieredzes pielietosanai
novértésana izglitibas
iestades
Pieredze D104
auditorijja  (+1
PTZ kamera)
5.3.2 | Skolotaju rokasgramatu izstrade | Izdotas Rokasgramatu Piecas
1) Teachers' Manual for 3D | rokasgramatas digitalas rokasgramatu
Virtual Cave versijas. versijas digitala
2) Teachers Manual for The Teacher’s un Moodle vide
Virtual Reality Class Manual for | kursu veida
3) Teachers' Manual for Active Interactive
Learning Classroom Digital
4) Teachers' Manual for Classroom biis
Interactive Digital Classroom Moodle vidé
5) Teachers' Manual for VR/AR kursu veida
solution  for  Mechatronics
studies
5  Skolotaju  rokasgramatu | Piecas skolotaju | Fokuss  grupu | Priekslikumi
aprobacija rokasgramatas, to | trans skripti rokasgramatu
saturs un satura un
izmantoSanas izmantoSanas
iesp&jas apspriestas uzlaboSanai
3 fokuss grupas:
1), (2,34, (5)
5.3.3 | Konference par EdTech | Konferences Datu Secinajumi  un
pielietoSanu macibu procesa dalibnieku aptauja | apkopojums, priekslikumi par
(anketas skat. | apmekl&taju EdTech
Pielikums Nr.10) skaits izmantoSanu

Talak zinojuma ir noradits, kas ir atbildigs par konkréta mériSanas instrumenta
kvantitativo un kvalitativo datu savaksanu.

izmantoSanu un
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3. Informacijas ievakSana un apkopoSana

Informacijas apkopoSanas atbildibas delegéSana redzama 3. tabula.

3. tabula
IzverteSanai nepiecieSamas informacijas ievakSanas praktiskais sadalijjums

Informacijas veids Kvantitativais vai | Atbildigais
kvalitativais raditajs partneris

Digitalas klases noslodze Macibu stundas kopa, | PP5
skolnieku skaits

Intervijas (3) ar skolotajiem, kas izmantojusi | Interviju trans skripti (3).

digitalo klasi (intervijas jautajumi skat. Pielikums | Kopsavilkums

Nr.2)

Virtualas realitates klases noslodze Macibu stundas kopa, | PP8
audzeknu skaits - 411

Intervijas (3) ar skolotajiem, kas izmantojusi VR | Interviju 3)

klasi (intervijas jautajumi skat. Pielikums Nr.3) | kopsavilkums

ALC izmantoSana macibu procesa Macibu stundas kopa, | PP7
studentu skaits

Aptauja par ALC izmantoSanu (barometrs un | Aptaujati 150 studenti

kursa aptauja, skat. Pielikums Nr.4) Kopsavilkums

Intervijas ar skolotajiem (3)/docétajiem (3) par | Interviju trans skripti (6)

ALC rokasgramatu un pieredzi izmantoSana | Kopsavilkums

(intervijas jautajumi skat. Pielikums Nr.5)

Intervija ar Mehatronikas izglitibas programmas | Interviju trans skripti (3) | PP7

direktoru un 2 docgtajiem (intervijas un aptaujas | Kopsavilkums

jautajumi skat. Pielikums Nr.6) Aptaujas

Virtualas alas izveidoSana un noslodze Macibu stundas kopa, | PP4
apmeklI&taju skaits (860)

Intervija ar 3D virtualas alas vaditaju? (intervijas | Intervijas transkripts (1)

jautajumi skat. Pielikums Nr.7) Kopsavilkums

EdTech izmantoSana macibu procesa Macibu stundas kopa PP4, PP5, PP7,

Studentu  viedokla noskaidroSana aptauja | Aptaujati 680 studenti, PP8

(aptaujas anketa skat. Pielikums Nr.8) Kopsavilkums

Docetaju  viedokla noskaidroSana aptauja | Aptaujati 145 docetaji,

(aptaujas anketa skat. Pielikums Nr.10) Kopsavilkums

Audita zinojums Audita rezultati Valmieras

pilséta (PP2)

Izdotas rokasgramatas Rokasgramatu  digitalas | PP4, PP5, PP7,
versijas PP8

Piecas skolotaju rokasgramatas, to saturs un | Fokuss grupu trans skripti | PP4, PP5, PP7,

izmantoSanas iesp&jas apspriestas 3 fokuss PP8

grupas:

1), (2,3:4), (5)

Konferences dalibnicku aptauja (anketa skat. | Datu apkopojums, | PP7

Pielikums Nr.9)

apmekl&taju skaits
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4. Projekta 5. darba pakas rezultatu un ietekmes novertejums

Zinojuma §1s nodalas ietvaros ir sniegts kopsavilkums par Digitalo Inovaciju centra izveidoSanu
Ventspils Augsto Tehnologiju Parka ietvaros. IpaSi atspoguloti EdTech macibu Iidzekli —
interaktivas digitalas klases, virtualas realitates klases, aktivas maciSanas klases, virtualas un
papildinatas realitates risinajumi, 3D virtualas alas un So macibu lidzeklu integracija izglitibas
procesa. Nodala tapat sniegts galveno §is darba pakas rezultatu ietekmes novért&jums un talakie
ieteikumi.

4.1. Digitalo inovaciju centra izveide Ventspili

Jau pirms projekta istenoSanas uzsakSanas, nodibinajumu Ventspils Augsto Tehnologiju Parks
(turpmak — VATP) Eiropas Komisija iezim&ja ka vienu no trim digitalo inovaciju centriem Latvija.
Tapat VATP kluva par dalibnieku Horizon projekta DIH*2 — A network of Robotics DIHs for
Agile Production, kas koncentr&jas uz robotiku un razo$anas automatizaciju (2018-2022).

Tomer, nemot véra Ventspils pilsétas lielo uzsvaru uz informacijas sabiedribas veidoSanu, digitalo
parveidi un starptautiski konkur&tsp&jigu STEM izglitibas iestazu un studiju programmu attistibu,
VATP spéra stratégisku soli Digitalo Inovaciju centra (DIC) kompetences jomas paplasinasanai
uz izglitibas tehnologijam. VATP ka pieredz&jusi biznesa atbalsta un klasteru vadibas
organizacija, digitalo inovaciju centrs, ka arT interaktiva zinatnes centra Kurzemes Demo centrs
(Kurzeme Demo centre) apsaimniekotajs bija pareiza pozicija, lai uzsaktu $o izaicinajumu.

EdTech ripnicas attistiba tika planota saskana ar Ventspils EdTech Factory attistibas stratégiju,
kas tika iesniegta NextGen projekta pieteikuma pielikuma. Liela méra NextGen projekta
istenoSana ir pirmais lielais solis EdTech DIC izveidé un iedarbinasana, tostarp visas Ventspils
pilsétas izglitibas sektora uzlaboSana. Papildus EdTech riipnicas attistibas stratégijai projekta
pieteikuma pielikuma bija ieklauts Ventspils Tehnikuma izglitibas tehnologiju plans un Ventspils
Augstskolas Izglitibas tehnologiju plans. Papildus informacija ir pieejama: www.vatp.lv

4.2. EdTech integracija izglitibas procesos un studiju programmas
EdTech integracijas procesa ir iesaistijusies

e Ventspils Augstskola ierikojot un test€jot interaktivo digitalo klast,

e Ventspils Tehnikums nodroSinot virtualas klases pielietoSanu;

e Vidzemes Augstkola izstradajot un ieviesot studiju kursu ietvaros musdienigus EdTech
risinajumus balstitus uz aktivas maciSanas klases (ALC - Active Learning Classroom)
pieejas;

e Vidzemes Augstskola veicot virtualas realitates sist€émas projektéSanu un izstradi, kas
paredzeta mehatronikas studiju praktisko darbu istenoSanai;

e Valmieras tehnikums uzstadot inovativu izglitibas tehnologiju 3D virtualo alu.

4.2.1. Interaktivas digitalas klases risindjumu integrésana

Ventspils Augstskolas (VeA) C406 auditorija ir ierikota interaktiva digitala klase (IDK). Savu
izmantoSanas celu ta saka 2020. gada pavasari (marta), kad pielietoSanas iespgjas, kas paredz &rtu
un dinamisku nodarbibu vadiSanu gan klatien€, gan ar1 arpus pasas klases sienam, izmantoja ITF
fakultates pasniedzgji. Viens no IDK meérkiem bija nodrosinat auditoriju ar tehnisko aprikojumu,
kas gan pasniedzgjiem, gan studentiem nodroSinatu vienkarsu, €rtu un pilnvertigu studiju procesu
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attalinata darba reZima. C406 datorklase no projekta finansu lidzekliem tika aprikota ar Sadam
tehnikas vienibam:

e interaktiva tafele (65 collas);

e 2 LED monitori (65 collas);

PTZ IP (tikla) videokamera ar auto-sekoSanas funkciju;

e PTZ IP videokamera (bez auto-sekosanas funkcijas);

e 25 timekla videokameram (ar autofokusa funkciju);

e 25 skarienpaliktni, kas nodroSina uz tradicionala papira veidotu tekstu/zZim&umu
parversanu digitala forma;

e pie sienas stiprinami skalruni;

e 2 radio mikrofonu komplekti;

e vadibas bloks: galda mont€jama vadibas pults un pieslégumu karba (ka ar1 video signalu
dalitajs un slédzis, audio signalu dalitajs un pastiprinatajs).

Klases paplasinajums - arpus sienam

IDK raksturojums, kas paredz nodarbibas vienkarSu, €rtu vadiSanu arT arpus sienam nozimge, ka:
pasniedzgjs atrodas arpus klases (cita pilséta, cita valsts) un studenti klas€, vai otradi - pasniedzgjs
klas€ un studenti arpus tas. Tadu iesp&ju nodrosSina interaktiva tafele. Tas funkcionalas iesp&jas
lieliski papildina klatienes nodarbibas, ka ar1 paplaSina tas pieejamibu studentiem, kas atrodas
arpus klases. Izmantojot interneta tikla pieslégumu, students var pieslégties interaktivajai tafelei
un redz&t visu to, ko rada un stasta pasniedzgjs. Pasniedz&ju redzamiba tick nodro$inata izmantojot
PTZ tikla videokameru ar auto sekoSanas funkciju, ta¢u skana - ar radio mikrofona palidzibu.
Tehniski un metodiski apvienojot Sos tehnologiskos lidzeklus, students var atrasties jebkura vieta
(kur ir interneta pieslégums) un joprojam sajust lidzvertigu nodarbibas norises gaitu, ja atrastos uz
vietas klasé. Turklat, $adu nodarbibu var ierakstit. Tas kopuma dod tris lieliskas pozicijas un
prieksrocibas:

1) pasniedzgjs var ierakstit klatienes nodarbibu, un $o saturu atstat ka video materialu bazi
studentiem VeA e-studiju vidé Moodle;

2) pasniedzgjs var veikt video ierakstus bez studentu klatbiitnes, tadéjadi ipasi sagatavojot
macibu video materialus pasniegtajam studiju kursam (-iem).

3) pasniedzgjs var vadit nodarbibas attalinati Iidzvertiga veida, ka to daritu klatienes
nodarbibas gadijuma.

Iespgja pasniedz€jam atrasties arpus klases, pieslégties PTZ videokamerai, kas paredzeta, lai
noverotu kartibu klasé un studentu darbu, kamér studenti pasniedz&ju redz uz lielajiem LED
monitoriem, ir loti laba prieksrociba. Tadejadi, pieméram, viespasniedz&jam no citas valsts nav
jaierodas Latvija, lai novaditu konkrétu lekciju, bet to vin§ izdarit no savas mitnes zemes. Sada
pieeja izsledz celam vajadzigas izmaksas. Latvijas meéroga tas paplaSina iesp&jas piesaistit
viespasniedz€jus no citam augstskolam: regionos vai no galvaspilsétas. Pasniedz&jam no Rigas
pievilcigaka $kitis iesp&ja novadit lekciju tada izpildijuma, ja nebis jaméro cel§ Riga - Ventspils -
Riga. Lekciju varés novadit no savas darba vietas vai majam. Tadgjadi IDK paver loti labas
iesp&jas Sadam risindjuma ilgtermina.

Lidz $im $ada situacija veikta vienu reizi - IDK atklasana (pieslégSanas notika no Italijas). Jo

pasaules epidemiologiska situacija (COVID-19) ir radijusi tadus apstaklus, ka no IDK ierikoSanas
briza, lielako dalu studiju laika, studenti ir pavadijusi, un ar1 Sobrid turpina pavadit, no majam.

Tadu aktivi ir izmantotas iesp&jas vadit nodarbibas no IDK. So iespgju kopuma 2020. gada
pavasara un rudens semestrT ir izmantojusi vairaki ITF pasniedzgji (vismaz 5). Tacu video ierakstu
prieksrocibu Sobrid vispilnvértigak ir izmantojis ITF pasniedzg&js Gints Dreifogels, kas ari
sakotngji projekta WPS ietvaros virzijis IDK ievieSanu. Tas darits ar mérki, lai raditu pieméru
citiem pasniedz€jiem un stastitu par savu pieredzi un procesu, ka veicamas darbibas IDK. Ta
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rezultata ir tapusi vairaki videomateriali, kas izmantojami ka pieméri demonstracijai citiem, ka ar,
lai attistitu un pilnveidotu metodisko procesu, ar ko dalities VeA akadémiska personala vidi.

No tehniska un metodiska skatu punkta ir iespgjams kombinét un macibu video materiala
veidoSana izmantot:

skata lenkus no divam PTZ video kameram;
datora ekrana;

interaktivas tafeles;

e skarienpaliktna.

Tas sniedz daudzpusigas iespgjas izpausties gan praktiski gan rado$i atraktiva macibu video
materialu veidoSana. Skatit 1. un 2. att.

1. att€ls. Macibu video: interaktiva tafele un skats no PTZ IP kameras (ar auto sekos$anas
funkciju).

Ka atbalsta materials izveidota tehniska rokasgramata, lai pasniedz&jus nodro$inatu ar informaciju
par IDK izmantoSanu un tehnisko resursu izmantoSanu nodarbibas vadisana un ar1 video materialu
veidosana. Rokasgramata ir digitala, un ta tiek veidota ka majaslapa. Kas &rti pieejama ikvienam
VeA akadémiska personala parstavim (https://www.venta.lv/zinatne/projekti/enpmp ).
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2. attels. Macibu video: ekrana ieraksts un skats no PTZ IP kameras.
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4.2.2. VR klases risinajuma integrésana

Ventspils Tehnikums (turpmak — VT) 2020.gada septembri projekta ietvaros ir sanémis no
arpakalpojuma sniedzgja izstradatus Digitalos macibu lidzeklus, kas tiek pakapeniski izmantoti
macibu procesa, lai varétu aktivak izmantot VR klases iesp&jas. Atbilstosi Projekta nosacijumiem
un lai sekmétu plasaku VR klases izmantoSanu, sakotngji tika attistits 4 priekSmetu saturs,
priekSmeta dazadas témas tika parnestas uz Moodle vidi. Digitalizétas tika $adu macibu
priekSmetu t€mas:

1) Regionu specifiska tiirisma piedavajumu analize;

2) Turisma uznémuma darbibas pamatprincipi;

3) Sabiedribas un cilvéka drosiba;

4) Dabas zinibas.
Attieciba uz visiem Cetriem macibu priekSmetiem, tika sagatavotas vairakas DML t&€mas, tadejadi
konkréto priekSmetu macibu témas ir dal&ji digitalizStas, atbilstosi priekSmetu pedagogu
ieteikumiem.

Digitalie macibu lidzekli (DML) - izstradatie DML 2020./2021.macibu gada tika aktivi aprobéti
no pedagogu puses, test€jot ar audze€kniem dazadas témas, planojot aktivak izmantot DML
nakamaja macibu gada, plasak izmantojot VRK piedavatos risinajumus. Lai VT pedagogi varétu
digitalos macibu Iidzeklus pilnvertigi izmantot ikdienas macibu procesa, ir sagatavota
Rokasgramata pedagogiem DML un VRK izmantoSanai, ka ar1 tiks sniegts tehniskais atbalsts
Projekta ietvaros attistito saturisko un tehnisko resursu plasakai izmantoSanai.

3. attels. Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klase darbiba

VR Kklases tehniskais aprikojums. Par projekta lidzekliem tika iegadats sekojoSs VR klases
aprikojums:
- ClassVR — mobilas virtualas realitates brilles ar skolotaju parvaldibas sistéma un satura
jaunrades iesp&jam, kas lauj pedagogiem un audzekniem veidot savu saturu, izmantojot
360° kameras vai citas 3D tehnologijas;
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- Zspace — darba stacijas, kuras komplekta ar 3D sensoru brillém un kontrolieri, sniedz
unikalas un iepriek$ nepieredzetas papildinatas realitates iesp€jas un sajiitas;

- 360 kameras — foto un video kameras, ar kuram iesp&jams veikt 360 gradu telpas foto
fiksacijas un video ierakstus. lemiizinatos materialus péc tam loti &rti var lietot uz ClassVR
un Zspace iekartam un tur ari erti tos glabat.

Pedagogu apmacibas un aptaujas — Lai motivétu pedagogu iesaisti DML un VR klases
tehnologiju izmantoSanai praksé, ka ari iepazistinatu ar iesp&jam aktivak nodro$inat macibu
procesu virtualaja vide, VT pedagogu divam grupam tikai organizgeti klatienes apmacibu seminari
par Moodle vides izmantoSanu, sasaisteé ar DML un Minecraft sp€lu vides izmantoSanu macibu
procesa - 2020.gada 13.-14.augusts un 20.-21.augusts, un virtualas realitates pielietojumu
misdienu macibu vidé 2020.gada 21.septembri. Pedagogi péc apmacibam sniedza atgriezenisko
saiti ar anketéSanas metodes starpniecibu, noveértéjot apmacibu saturu, apmacibas metodi un
iespeju praks€ piemérot iegiitas zinasanas. Par Minecraft apmacibam vid€jais vért€§jums 10 ballu
skala bija 8,4, bet par Moodle vides sasaisti ar DML — 8,2.

Lai sanemtu atgriezenisko saikni to 3 DML priekSmetu pedagogiem, tika veikta aptauja 2020.gada
decembra ménest. Pedagogi noradija, ka $1 rudens semestra ietvaros ir uzsakta DML izmantoS$ana
ikdienas macibu procesa un tie pozitivi tiek vertéti ar1 attalinata macibu procesa nodroSinasana.
Virtualas klases izmantoSana diemzel Sobrid COVID-19 ierobezojumu d&] nav pieejama, jo tas
resursi izmantojami esot Virtualas klases telpa. Tadel VT aptaujatie pedagogi paredz plasaku
Virtualas klases izmanto$anu. Kopuma pedagogi noradija uz gatavibu atbalstit VT arT turpmaka
macibu vides modernizacija, ka ar1 noradija uz gatavibu sniegt priekSlikumus citiem pedagogiem,
ka nodrosinat kvalitattvu DML attistisanu. Par VR klases izmantoSanas pieredzi planojam sniegt
informaciju nakamaja atskaitiSanas perioda. Pedagogu atbilzu apkopojums pieejams Pielikuma Nr.
10.

Rokasgramata pedagogiem - Sagatavota elektroniska formata, p&c nepiecieSamibas to vares
izdrukat, bet maketéts rokasgramatas izdevums netiek planots (https://www.venta.lv/ventspils-
digitala-centra-parstavji-tika-iepazistinati-ar-interaktivas-digitalas-klases-sniegtajam-iespejam ).

Audzeknu aptauja — ta ka VR klase COVID-19 ierobezojumu dél netiek Sobrid VT pilnvertigi
izmantota un DML ierobeZota apjoma tiek izmantoti macibu procesa, audzeknu viedoklis par VR
klasi un DML tiks noskaidrots 2021.gada pavasara semestri. Pedagogiem audz€kni ir sniegusi
pozitivas atsauksmes macibu procesa par modernizétu macibu vidi VT, kas dal&ji attistita no Urban
projekta finans€tajam aktivitateém. P&c ievaktajiem datiem no pedagogiem par pagajuso macibu
gadu, klasi (klatienes un/vai attalinata rezima) lietoja 411 audzekni.

4.2.3. ALC risinajuma integrésana studiju procesa

Projekta ietvaros Vidzemes Augstskola ir izstradajusi IT izglitibas bakalaura programmu anglu
valoda, un vairaku studiju kursu ietvaros ieviesusi musdienigus EdTech risinajumus balstitus uz
aktivas macisanas klases (ALC - Active Learning Classroom) pieejas. ALC ir pieeja, kas sniedz
iespgju studentiem iesaistities netradicionalas aktivitatés, kas vienlaicigi ir sasaistitas ar kursa
sasniedzamajiem mérkiem. ALC aptver gan telpas, gan dazadas pedagogiskas strat€gijas un
metodes, lai iesaistitu studentus aktivak lidzdarboties un padzilinatak izprast kursa t€mu.

ALC auditorijas

2020.gada augstskola ir tikuSas izveidotas divas ALC studiju procesa vajadzibam pielagotas
macibu auditorijas, kuru izveide tika iegulditi vairak ka 140 000 EUR atbilstosas infrastrukttras
izveidei un dazados tehnologiskos un programmatiiras risinajumos. Telpu parveides mérkis bija
izveidot savstarpgji saistitas daudzfunkcionalas telpas kuras tiek apvienotas jaunakas
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programmatiiras, tehnologijas un dizains. So telpu koncepts paredz, ka maciSanas centra ir
students/skoléns/profesionalis, kas var radosi darboties komandas, biit tieSsaisté un giit jaunu un
jegpilnu pieredzi. Sajas telpas sadarbiba ar docétajiem tiek radits unikals macisanas formats, kas
maina priekSstatus par to, ka studé un macas jaunas lietas. Koncepta izstrade tika izmantota
starptautiska pieredze, analiz€jot sekojoSu valstu un pils€tu universitasu pieredzi - Apvienota
Karaliste (Londona), Niderlande (Amsterdama, Eidhovena, Utrehta), Griekija (Saloniki), Indija
(Dehradun).
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4. attels. ViA ALC telpu izkartojuma variantu piemers.

ALC auditorijas tika nodotas macibu vajadzibam 2020.gada septembri. Auditorijas tika veidotas,
lai veicinatu interaktivu, elastigu macibu pieredzi studentiem — dizains (t.i. pielagojams klases
izkartojums un macibu telpas konfiguracijas) atbalsta studentu socializaciju un problému
risinaSanas prasmes, kas ir viens no svarigiem faktoriem, lai veicinatu un attistitu uz studentiem
verstu macisanos, kas ir biitiska iezime aktivas macisanas veiktspgjai un panakumiem.

5. attels. ViA ALC Telpa A (Césu iela 4, C229) — izkartojuma piemérs
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Telpa A (C229) ir aprikota ar:

Lielo ekranu jeb interaktivo tafeli ar papildu iebuvetu atbalsta funkcionalitati/
programmatiiru. Pieméram, ViA ALC klases liela ekrana ir iebuivéta funkcionalitate 1su
aptauju veikSanai mijiedarbiba ar studgjoso viedtalruniem.

5 fiksétiem studentu grupu darba ekraniem/datoriem starp logu ailém un papildus (Sobrid
1) parvietojamu uz stativa ar riteniem.

Doc¢étaju darba vietas datoru ar monitoru un skarienjiitigu kontroles displeju tadu papildus
funkciju veiksanai kas lauj kontrolét visas ALC telpas darba stacijas/studentu darba grupas
datorus, dalities dazados virzienos ar darba grupas veiktajiem uzdevumiem uz datoru
ekraniem.

Telpa B (C230) ir aprikota ar:

Lielo ekranu ar papildu iebtivétu studiju procesa atbalsta funkcionalitati/programmattiru
(t.1. lidzigi ka tas ir ViA ALC Telpa A — skatit ieprieks).

Docétaju darba vietas datoru ar monitoru - darba vietas datora ekranu ir iesp&jams att€lot
uz liela ekrana.

Divam video kameram, kas izvietotas pret&jas telpas pusés - docétajam ir iesp&ja attalinati

darba gadijuma periodiski izveleties vienu vai otru video kameru darba procesa Telpa B
att€losanai. Video kameram komplekta ir talvadibas pults un ir iespgja veikt
pietuvinajumus un pagriezt kameru uz dazadam pusém.

6. attels. ViA ALC Telpa B (Céesu iela 4, C230 ) — izkartojuma piemers

Vairaku sensoru griestu mikrofonu ar maksliga intelekta atbalstu fona trok$nu un atbalss
nofiltréSanai.

ALC pieejas integréSana ViA

Projekta ietvaros tika izveidota ALC darba grupa, kuras darbiba bija vérsta uz docétaju
informé&Sanu par ALC, iesaistiSanu dazadas apmacibas, ka ar1 uz ViA ALC rokasgramatu izstradi.
Lai atbalstitu docétajus ALC pieejas integréSana macibu kursos, tika izstradatas 2 rokasgramatas
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— ,,Vidzemes Augstskolas Aktivas maciSanas klases (ALC) integréSanas soli studiju kursa” un
,»ViA [-LAB un lidzsingjo ALC-PBL veida kursu vienotas pieejas integracijai studiju procesa” —
elektroniska formata brivi pieejamas ikvienam augstskolas docétajam. Pakapeniski apkopojot un
analizgjot projekta ietvaros giito pieredzi par ALC integraciju macibu procesa, tika papildinats un
pilnveidots rokasgramatu saturs atbildot uz dazadiem izaicinajumiem (pieméram, attalinatais
macibu process COVID-19 ierobezojumu laika).

2020./2021.macibu gada ietvaros ALC pieejas aprobacija augstskola ir notikusi caur 6
pilotkursiem IT programmas ietvaros:

Algoritmi un datu strukturas

Darba vide un civila aizsardziba

Datoru arhitektiira

Ievads Python programmesana un datu izp&te
Profesionala komunikacija inZenierzinatnés
Starpkultiiru komunikacija

Kopuma projekta ietvaros izmantojot ALC pieeju ir apmaciti 150 studenti, darbu ar ALC
metodém ir apguvusi/testjusi 7 docétaji 6 kursu ietvaros.

ALC pieejas ievieSanas pieredzes izzinasanas noliikos So kursu ietvaros tika veikta studentu
anket€Sana kursu uzsakot un kursu pabeidzot, tapat tika istenota aptauja ,,Barometrs”, kuru
studentiem tika liigts aizpildit katras lekcijas nosléguma, lai izprastu ALC pieejas metoZu ietekmi
uz studiju procesu, macibu rezultatiem un studentu labsajttu lekciju laika. Tika Tstenotas arT 9
intervijas docé€taju viedokla noskaidrosanu par ALC pieejas metozu un izstradato rokasgramatu
izmantosanu. Rezultati parada, ka doc@taji projekta aktivitasu laika ieguva aktivo macibu metozu
pielietoSanas pieredzi, kopuma pozitivu atgriezenisko saiti no studentiem, jaunu skatfjumu uz
izglitibas sisttmu kopuma un digitalo iesp&ju efektivitati, papildus jaunu informaciju, jaunas
iespgjas macibu procesa pilnveidoSana, jaunas zinasanas un iemanas ALC klases aprikojuma
lieto$ana, jaunas zinasanas un prasmes ALC maciSanas stratégiju lietojuma; prata vétru - pieredzes
apmainu ar ViA kolégiem un industrijas parstavjiem seminaros par ViA IF IT programmas
attistibu, starptautisko pieredzi ALC pielietoSanas joma un sadarbibas saiSu stiprinaSanu ar
arvalstu augstskolu partneriem Eiropa un arpus Eiropas. Ka ar1 rezultati parada, ka NextGen
projekta aktivitates docétajus mudina macibu procesa biezak izmantot izglitibas tehnologijas -
Sadu viedokli docetaji pauz 77,8% gadijumos. Ka galvenas priekSrocibas IKT risinajumu
izmantoSanai macibu darba docetaji min iesp€ju efektivak organizet laiku, veidot dzilaku izpratni
par studiju saturu un padarit aizraujoSaku studiju procesu, efektivitati kopuma, saikni ar realo
pasauli, darba noris€m, studiju procesa organizéSanas elastiba vietas, laika un apjoma zina un
produktivitati, visu stud&joSo vienlidzigu iesaisti. Ka galvenos trikumus IKT risinajumu
izmantoSanai macibu darba doc€taji min ja iestajas tehniskas problémas, tad jabiit gataviba strauji
mainit saplanotas metodes, datoru jaudas studentiem, klatienes studiju darba iesp&jams labak
nodot neizteiktas zinasanas (tacit knowledge) neka tieSsaistes veida un to ka izmantojot tieSsaistes
risinajumu griiti atrast laiku visiem stud€joSajiem iedot kvalitativu atgriezenisko saiti.

Projekta ietvaros tika istenotas sekojoSas aktivitates, kuras bija verstas uz izpratnes veicinasanu
pasniedz&ju vidi par moderno tehnologiju pielietoSanas iesp&jam macibu procesa:

1. Darba seminaru cikls par IT programmas anglu valoda izstradi un ALC integraciju macibu
procesa (Vestiena - 19.07.2019. un Sparinu Kalna — 4.10.2020, 1.11.2019., 6.12.2019.,
10.01.2020.)

2. Seminars "Studiju rezultatu un izmantoto metozu kartésana" (20.03.2020)

3. ALC tehniska aprikojuma prezentacija (auditorijas C229 un C230), 25.09.2020
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4. Nodarbibu vadiSana jaunajas ALC auditorijas (C229 un C230)/tehnologiju iesp&ju
apgtSana

5. Rokasgramatas ,,Vidzemes Augstskolas Aktivas maciSanas klases (ALC) integréSanas soli
studiju kursa” prezenteSanas un izvertéSanas aktivitates

6. TieSsaistes seminars: Aktiva macisanas klase - starptautiska pieredze (25.01.2021., ar
Braudes koledzas parstavju dalibu)

Caur dazadiem seminariem/apmacibam akadeémiskais personals tiks iepazistinats ar ALC
konceptu, veidojot izpratni par to ka izglitibas tehnologijas var pielietot macibu kursu satura
veidoSana un TstenoSana. Apmacibas tika piesaistiti ar1 industrijas parstavji, lai nodroSinatu
vispusigu ideju, viedoklu un pieredzes apmainu.

Izaicinajumi

Ipasus izaicindjumus ALC integréSanai ViA radija COVID-19 pandémija un epidemologiskie
ierobezojumi valstt ka rezulta 2020.gada oktobri/novembri augstskola tika partraukts klatienes
macibu process un lekciju norise tika parcelta uz online/tiessaistes vidi. ALC kursa ,,Starpkultiru
komunikacija”, kurs tika 1stenots rudens semestr1, pirmo dalu bija iesp&jams istenot klatien€, tacu
pec tam macibas pargaja online/tieSsaistes rezima. Pargjie ALC kursi tika Tstenoti pavasara
semestr1 tikai online/tieSsaistes vide, kas izslédza iespgjas pielietot jaunas ALC auditorijas un
radija izaicinajumus ka parorienteties uz ALC pieejas metozu pielietoSanu attalinatu macibu
gadijuma. Sis situacijas risinajumi ietvéra tadu ALC pieejas aktivo macisanas metozu izvéli, kuras
iesp&jams realizet tieSsaistes formata.

4.2.4. VR/AR risinajums mehatronikai

Misdienas virtualas realitates (VR) tehnologijas uzskatamas par arvien nozimigaku izglitibas
procesa sastavdalu, seviski jomas, kuras biitiski praktiskie un laboratorijas darbi. Lai arT Sobrid VR
tehnologijas kliist arvien pieejamakas ikvienam no mums, tomér interaktivais saturs nav
pietiekams, seviski izglitibas joma. Ari eso$o VR tehnologiju veiktspgja un att€lojamais saturs
nodroSina augstu kvalitati, spgjot vizualizét realas darba vietas, vienlaicigi nodroSinot ilgaku
darboSanos VR pieredzg, bez kiberslimibas simptomiem. Pie kam, bez realu darba vietu replikam,
ir iespgja izstradat virtualas nakotnes darba vietas, kuras apmacamais var brivi eksperimentet un
macities, neapdraudot savu veselibu un nenodarot bojajumus dargajam laboratoriju aprikojumam.
Projekta ietvaros Vidzemes Augstskola veikta virtualas realitates sistémas projektéSana un
izstrade, kas paredz&ta mehatronikas studiju praktisko darbu 1stenosana.

7.attels. Izstradatais virtualas realitates risinajums darbiba

Izstradato interaktivo 3D saturu VR-Mech, izmantojot virtualas realitates brilles, paredzets
pielietot mehatronikas studiju programmas kursos “RazoSanas un pakalpojumu organizé€Sana” un
“Elektropiedzina”.
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Izstradatais virtualas realitates risinajums VR-Mech ka pamat scenariju ietver elektromotoru
montazu, nodroSinot realitatei pietuvinatus apstaklus, kadi sastopami razoSanas telpas un
laboratorijas.

Misdienu praksé dazadi 3D macibu lidzekli orientéti uz statiskam vizualizacijam ar minimalu
interaktivitati un dalibnieka Iidzdarbosanos, ka ar1 nepietickamu atgriezenisko saiti. Projekta
izstradatais mehatronikas macibu risindjums nodroSina ne tikai montazas procesa apgiiSanu
celveza rezima, bet lauj katram dalibniekam pasam veikt praktisku elektro motora montazu péc
noteikta uzdevuma, sanemot beigas veért§jumu par paveiktd uzdevuma pareizibu un atbilstibu.
Virtualas pieredzes scenariji veidoti respekt&jot LEAN 58S (Sort, Set In Order, Shine, Standardize,
Sustain) principus un labako razoSanas uzn€mumu praksi, lai studenti vienlaikus apgiitu ne tikai
elektromotoru uzbtivi un darbibu, bet arT darba organizacijas prasmes.

Izstradata VR-Mech pieredze ir izmantojama mehatronikas laboratorija uz virtualas realitates
brillem Oculus Quest, ka arT standarta 3D rezims tiek nodroSinats uz personala datora, tadéjadi
palielinot potencialo lietotaju loku S§im macibu saturam. VR-Mech risingjuma video
demonstracijas pieejamas saités: https://youtu.be/b73JgdnOGOY'; https://youtu.ne/MOnID2Im _il

VR-Mech sistéemas izstrade un pamatelementi

1. Prasibu definéSana darba telpas 3D scénai, ieklaujamajiem galdiem, skapjiem un pargjiem
elementiem. Pamat raksturlielumu noteikSana, piem., skapji gan ar, gan bez durvim, galdi
darbam stavus pozicija, bet ar iesp&ju regulét ar1 galda augstumu. Scéna ieklaujamo elementu
materials (metals, koks, u.c.), novietojums, skaits. Prasibas apgaismojumam.

2. Pieejamo 3D modelu datu bazu apkopojums, lai veiktu formatu savietojamibas izvertésanu,
kas butiski, lai risinagjuma nepiecieSamos 3D modelus nebiitu visus jauzmodel€ no jauna.

3. 3D modelu formatu un starp formatu apzinasana, programmatiras test€Sana 3D modelu
importéSanai un eksportéSanai. Darbs ar FreeCad, SolidWorks un AutoCAD programmattru.

4. Laboratorijas telpas un telpas objektu 3D modeléSana, teksturéSana, €nosana, animacija,
gaismosSana, renderéSana

a. Telpa: sienas, griesti, grida, logi, Zaliizijas, durvis, radiatori, gaismas slédzi u.c.
b. Interjers: galdi ar regulejamu augstumu, noliktavas skapji ar plauktiem un aizveramam
durvim
5. 3D sceénas izstrade izmantoSanai priek§ paraug demonstracijas virtualaja realitaté. Objektu
pozicionéSana, meérogoSana, grupéSana. Animacijas ieklauSana un interaktivitates
nodro§inasana galda augstuma reguléS$anai, zalliziju aizver$anai, noliktavas skapju durvju
atveérSanai un aizversanai.

6. Testa motora 3D modela sagatavosana un apstrade. Sis modelis tiek izmantots spélés logikas
verifikacijai un nav parak sarezgits. Konkrétais modelis noderigs ari pirmajam sist€émas
demonstracijas versijam un test€Sanai uz dazadam VR iekartam.

7. Automatizacijas skriptu sagatavosana, iekartas detalu armatiiras generéSanai, kas nepiecieSama
3D objektu pozicijas validacijai un detalu savstarpgjas mijiedarbibas nodroSinasanai.

8. Detalu satverSanas, parvietoSanas un kontroles nodroSinasana VR reZima.

9. Logikas izstrade detalu, detalu grupu un apaksgrupu parvaldiSanai. Pieejas noskaidro$ana, ka
vislabak kontrolét iekartas montazas procesu, kur janodroSina hierarhisks princips un noteikta
seciba. Detalu pozicijas validacijai apsverti gan matematisko aprékinu izmantoSana, gan VR
izstrades vides funkciju izmantoSana. JanodroSina iesp€ja regulét nepiecieSamo precizitati,
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gala koordinatém nosakot pielaujamas nobides gan transformacijas vértibam, gan rotacijas
vertibam.

Prasibu defin€Sana pieejamajiem 3D modeliem, kas nepiecieSami iekartas detalam. Armaturas
generéSanas skriptu pilnveido$ana, lai ietaupitu laiku uz armattras veidoSanas procesu, turklat
nodros$inat iesp&ju veidot armatiiru dazada veida 3D modeliem, ne tikai konkr&tajam elektro-
motoram

Iesp&jamo risinajumu izpétisana un analize, kas nepacieSama tieSsaistes resursu izmantosanai
VR sitamas un rezimos. Tas nepiecieSams, lai nakotné atslogotu vietu, kas nepiecieSama uz
VR iekartam 3D modelu parvaldibai. Ka risinajums apgits un tiks izmantots Unity
Addressable Assets, kas nodroSina iesp&ju augSupieladét un lejupieladét vides saturu,
neparstradajot pasu projektu, kas ir bitisks ieguvums satura parvaldibas funkciju
nodroSinasanai.

Pirmas testa versijas parbaude virtualas realitates reZima, izmantojot OculusQuest brilles.
Potenciali projekta Sis bus galvenais iekartu komplekts, uz kuras tiks darbinata mehatronikas
VR pieredze, jo nodro$ina atri pieejamu bezvadu risinajumu, bez papildu iekartu un pozicijas
noteikSana staciju uzstadiSanas. Lidz ar to $T iekarta piem@rota lietoSanai praktiski jebkuros
labi apgaismotos iekStelpu apstaklos, to starp mehatronikas laboratorija, ja nodroSinata
aptuveni 2x2m briva vieta.

Darba turpinaSana pie objektu parvaldes modula izstrades. Piem&rotako risinajumu un pieeju
testéSana, nemot vera lietotaja pieredzes (UX) aspektus.

Darba telpas noforméSana, balstoties uz iepriek$ projektd sagatavotajiem telpas objektu
modeliem.

Motoru tipu un detalu specificéSana. Apzinat pieejamo elektromotoru tipus un darbibas
principus. Vienoties par piemé&rotako elektromotora veidu montazas procesa veikSanai,
vienlaicigi vérSot uzmanibu uz LEAN principu izmanto$anu montazas procesa.

Elektromotora detalu apkopoSana un sagatavoSana. Elektromotora montaZas secibas
hierarhiska aprakstiSana pa operaciju grupam un apakSgrupam no noliktavas Iidz darba
galdam.

Darbs pie detalu kvalitates uzlaboSanas, teksturéSana. IztrikstoSo detalu modeléSana (blives,
enkurs, pamatnes kajas, birka, sprosts u.c.)

Bitiska loma virtualas realitates satura att€loSana un ticamibas pakapes paaugstinasana ir
projekta ainas un ieklauto 3D modelu izskatam. Lai panaktu realistiskaku ainu, ir virkne
panémienu un nosacijumu, kas jaievéro. Ainu veido objektu geometrijas, skatu punkti,
tekstiiras, gaismas avoti, €nas un atspidumi. Lai izstradatais saturs atbilstu miisdienu prasibam
un perspektiva biitu savietojams ar dazadam VR iekartam, tiek veikta ainas uzstadiSana un
testéSana Unity videé, izmantojot High Definition Rendering Pipeline (HDRP).

Elektromotora detalu parvaldibai svariga atbilstoSu 3D modelu sagatavos$ana. Veikta papildu
3D modelu sagatavoS$ana, eso$o modelu sadaliSana un jauno modelu redigéSana, lai
nodroSinatu nepiecieSamo detalizacijas pakapi, kas nepiecieSama montazas procesa
nodros$inasanai.
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8. attels. Elektromotora detalu parvaldibai svariga atbilstoSu 3D modelu sagatavoSana

Projekta gala rezultatu paredzéts lietot uz Oculus Quest virtualas realitates brillem, tacu
izstrades gaita un testeésanai tiek izmantotas HTC Vive brilles, jo tiek atvieglots un paatrinats
testéSanas process dazadam vides logikas lietam. Janem véra arf tas, ka nakotn¢ izstradatas
vides izmantoSana var tikt Tstenota uz dazadu VR aparatiiru. Galvenas atskiribas ir iekartu
veiktsp€ja, no ka ir atkarigs, cik kvalitativs saturs var tikt att€lots. Jo augstaka kvalitate un
vairak objektu, jo augstaka apstrades jauda nepiecieSama, kuru ietekmé iekartas procesors,
operativa atmina un grafiskais kontrolieris. Oculus Quest ir mobilas virtuala realitates brilles,
kuras ir loti rtas izmantoSana, jo visa skaitloSanas jauda integréta pasas brillés. Tom&r Oculus
Quest veiktspgja biis ieveérojami zemaka, salidzinajuma ar HTC Vive Pro vai Oculus Rift
virtualas realitates brillem, kuras pieslégtas augstas veiktsp&jas stacionarajam datoram. Sis
apsveérums projekta TstenoSanas gaita tiek nemts vera, tapec tiek ieguldits darbs grafisko 3D
modelu optimizacija, lai to kvalitate nebiitu loti augsta, bet tai pat laika pietiekami &rta
lietoSanai konkrétaja motora montazas aina.

Projekta darbibas testéSana uz Oculus Quest brillem. Pastav divi varianti projekta palaiSanai,
kur standarta variants ir neatkarigs nokompiléts projekts, kas uzinstaléts uz Oculus Quest
brillem. Otrs variants ir izmantot Oculus Link savienojumu un Steam platformas atbalstu, ka
rezultata ir iespgjams izmantot art ar&ja datora jaudu virtualas realitates satura nodroSinasana
uz Oculus Quest brillém. Tas gan vairak paredz€ts atvieglotai testéSanai un elektromotora
montazas projekta gala rezultatu paredzéts darbinat standarta rezima (standalone).

Unity XRTK izpéte papildinatas realitates iesp&ju nodrosinasanai. Lai ar1 uzsvars projekta ir
galvenokart uz virtualas realitates reZimu, tomér paral€li notiek eksperimenti, lai noskaidrotu
elektromotora att€loSanas iesp&jas papildinatas realitates reZima. Papildinataja realitate,
visdrizakais tiks nodroSinata iesp€ja vizualiz€t un apskatities montazas, demontazas
animacijas, bet objektu &rta manipulacija $1 briza tehnologijas nespgj pilnvértigi nodrosinat.

Motora detalu un laboratorijas esoSo objektu koliziju analize. Unity Compound collider
izmantoSana pietuvinatas objekta formas noteikSanai, patér&jot p&c iesp&jas mazaku procesora
jaudu. Svarigi, lai koliziju analizes apgabals respekte telpa notieko$Sas manipulacijas ar
objektiem un objektu telpiska forma, kura tiek konstatéta kolizija, tiek visu laiku atjaunota.
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9. attels. Virtualas realitates demonstréjums

24. Darba turpinasana pie koliziju analizes. Darbs ir biitisks, jo motora detalas ir neregularas un

25.

26.

montazas bridi ir svariga precizitate, parak nesarezgijot vides dalibnieka lietoSanas &rtumu.
Reala 3D modela sadaliSana pietuvinatos izliektos korpusos ar V-HACD biblioteéku. Objekta
detalu un telpas objektu kvalitates pilnveidoSana, uzlabojot un veidojot tekstiiras ar Substance
Painter.

/ ——
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10. attels. Konkréta macibu sola apraksts un demonstréjums

Lietotaja saskarnes nodro§inasana. Uzdevumu aprakstu izvietoSana un att€loSana, navigacijas
pogu izveide un izvietoSana. Loti bitiska loma ir pilnvertigas lietotaja pieredzes
nodroSinasanai, kur svariga loma ir atbilstoSas lietotaja saskarnes izveidei. Gala produkta
paredzg&tas tris pamat ainas: iepaziSanas, macisanas un parbaude (introduction, training and
assignment). Izstradata pieredze ir trfs dimensiju (3D), tacu taja ir ieklaujama virkne
divdimensionalo elementu, piem., aprakstosi teksti, lietoSanas instrukcijas, komandu pogas
utml. Butiski saprast, kad So informaciju attélot un kur Sos divdimensiju objektu izvietot.

Statiska macibu scenarija solu aprakstiSana un koncepcijas izstrade. Darbs pie bazes apmacibu
scenarija izstrades, kas nodroSinas soli-pa-solim aprakstoSas vizualizacijas un sniegs pamat
izpratni par elektromotora sastavdalam, montazas secibu un elektromotora darbibu. Kopgjais
scenarijs sastav no 17 pamat soliem, kur starp montazas soliem iesp&ja parvietoties uz prieksu
un atpakal. Sis darbibas rezims, laus atrak noveértét redlos lieto§anas gadijumus un sanemt
atgriezenisko saiti no virtualas vides dalibniekiem.
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4.2.5. 3D virtualas alas (3D Cave) integracija

Valmieras tehnikums 2020. gada septembri projekta ietvaros uzstadija inovativu izglitibas
tehnologiju 3D virtuala ala (turpmak — 3D ala).

3D ala ir Cetru plaknu telpiskas apmacibas laboratorija, kas lauj izglitojamajiem radit reala izméra
vizualizacijas un simul&t darbu dazadas vides, pieméram, darba droSibas, vides pieejamibas un
dizaina konteksta. Izstradajot un integréjot atbilstoSu saturu, 3D virtuala ala lauj ieliikoties
tehnologijas, uzzinat vairak par biologiju, geografiju, fiziku un kimiju. Izglitojamie 3D ala var
projicét un simulét logistikas noliktavas darbibas principus, ka arT giit pilnvértigu izpratni par
dazadiem tehnologiskiem procesiem. Tehnologija ir liels atbalsts topoSajiem mehatronikas un
metalapstrades specialistiem, veidojot jebkada objekta vai automatizétas iekartas modelus. Tos
parnesot 3D virtualaja realitate, ir iesp€jams simulét un parbaudit objekta funkcionalitati, ka art
dizainu un detalu saderibu. Ta ir labs paligs arT programmeéSanas tehnika programmas
izglitojamajiem.

Regionalas Televizijas RE-TV sizets par 3D alas uzstadiSanu (nttps:/www.youtube.com/watch?v=plL z0uFEC2-0)
3D virtualas alas tehniskie parametri

e Izglitibas tehnologija sastav no 4 baltiem ekraniem uz kuriem projicé att€lu no 4
projektoriem, katrs projektors savienots ar savu datoru;

e Projektoru darbibas jauda ir 120Hz/s, tas nozimg, ka att€ls atjaunojas 120 reizes sekundg,
tas nodro$ina iesp&ju vienlaicigi projicet 2 att€lus uz katra projektora, katru ar 60Hz/s jaudu

e Telpa ir novietotas 4 kameras, kuras seko lietotajam. Lietotajs tiek izsekots, pateicoties pie
brilléem pievienotajiem infrasarkanajiem markieriem, kameras to atpazistot, skata lenki
pielago lietotaja redzes lenkim;

e 4 datori (client server) ar jaunakas klases videokarteém (virtualas realitates projicé$anai)
operativas atminas jaudam un lielam projic€Sanas iesp&jam.

e 1 master dators- tiek veiktas visas nepiecieSamas darbibas, lai objektu sagatavotu prieks
demonstracijas ala, ka ari, lai nodotu informaciju(client server) datoriem, ka Sobrid ir
japroijece kads objekts

e ART track kontrolieris- darbina lietotaja. izsekoSanas iekartu

e [ekartas ieslegSana izmantojot médiju kontrolieri, kur§ visu apvieno viena.

IKDIENA

11. attéls. Virtualas alas demonstré&jums
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3D virtualas alas operatora darba vieta

Uzsakot darbu pirmo izmantojam ekranu labaja pusé: pirmie tiek ieslégti visi 4 projektori, péc tam
secigi darba stacijas, tas nodroSina datoru pareizu sinhroniz&Sanos noteikta seciba un projektori
sanem pareizo att€lu 3D modela projicéSanai.

12. attels Virtualas alas operators darbiba
3D Virtualas alas integracija macibu priekSmetos un macibu procesa.

2020./2021. un 2021./2022. macibu gada Valmieras tehnikuma pedagogi un audzekni virtualo alu
test&jusi un integréjusi macibu programmas, papildinot esoSos macibu materialus, radot pavisam
jaunus un pielagojot macibu metodes nakama macibu gada uzdevumiem.

1. piemérs - skolas izglitojamie projektejusi dazadus 3D modelus, kurus integréjot virtualaja ala,
pedagogam bija iesp&ja novertét to precizitati un atbilstibu macibu uzdevumiem. Siem modeliem
tika pievienotas dazadas struktiiras, ka koks, plastmasa, metals, stikls, un noveértéts, kurs risinajums
biitu veiksmigaks, raZojot gala produktu.

13. attels. Virtualas alas integracijas piemérs macibu stunda
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Lai sagatavotu izveidoto vienkarSo dizaina risinajumu ir izmantoti dazadi 3D objekti. Objekti
izmantoti no  bezmaksas  pieejamajam  objektu  bibliotekam, ka = piemé&ram,
https://www.cgtrader.com/ un www.free3D.com.

Gridas pamatne sagatavota interneta vietn€ tinkercad.com (600x600 cm)

Atsauces uz autoru objektiem:

https://free3d.com/3d-model/sofa-801691.html
https://free3d.com/3d-model/wood-stool-303532.html
https://free3d.com/3d-model/older-lamp-28459.html
https://free3d.com/3d-model/modern-elegant-chair-and-table-384981.htmi
https://www.cgtrader.com/items/169047/download-page
https://www.cgtrader.com/free-3d-models/furniture/chair/or-fdOeffa8-ff03-4f3c-8d03-
7269272247cl

Izmantotie 3D modeli ir pieejami bez maksas privatai un personigajai lietosanai. Izveidotais salikums ir veidots izglitibas nolitkos,
un nevajadzétu parkapt so autoru darbu lietoSanas licences.Iv

2.piemérs - “Saules sist€ma” tika izveidots, lai tiktu izmantots macibu procesa - modult “Sistému
programmesSana’.

Nemot vera, ka §T modula programmas apguve izmantojam programmeé&Sanas valodu Python 3, tad
§1 ir lieliska iesp€ja izglitojamajiem paradit valodas plasas iesp€jas saistiba ar modernajam
tehnologijam. Darbosanas ar projekta izstrades laika izveidoto kodu varétu sekmét veidot lielaku
izpratni par objektorient€to programmeéSanu, koda strukturéSanu un tehniskas dokumentacijas
izmantoSanu izstrades procesa. Kods ir universals un viegli papildinams ar jauniem objektiem un
funkcijam, kas lauj iegtit vairakas unikalas versijas izveidotajai ainai. Darba ar kodu var izmantot
ne tikai programmeéSanas zinasanas, bet ar1 pielietot zinaSanas par 3D modelu veidoSanu, kuras
talak var izmantot ainu veidoSana. Kopuma iesp€ja redzet sava darba rezultatu virtualas realitates
ala varétu mudinat programmesanas tehnika programmas izglitojamos vairak pétit, veidot un apgiit
programmesanu.

14. att€ls. Saules sist€tmas demonstré§jums macibu procesa

Izmantotie resursi: Projekta izpildei tika izmantota programmé&Sanas valoda Python 3
(atverta koda programma, ko var lejupieladet - https://www.python.org/downloads/) kods rakstits
Vizard 7 (uz Phyton bazéta virtualas realitates programmatiira, ko var lejupieladét oficialaja
majaslapa - https://www.worldviz.com/virtual-reality-software-downloads ) bezmaksas versijas
programmatura.
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http://www.free3d.com/
http://www.free3d.com/
https://free3d.com/3d-model/sofa-801691.html
https://free3d.com/3d-model/wood-stool-303532.html
https://free3d.com/3d-model/older-lamp-28459.html
https://free3d.com/3d-model/modern-elegant-chair-and-table-384981.html
https://www.cgtrader.com/items/169047/download-page
https://www.cgtrader.com/free-3d-models/furniture/chair/or-fd0effa8-ff03-4f3c-8d03-7269272247c1
https://www.cgtrader.com/free-3d-models/furniture/chair/or-fd0effa8-ff03-4f3c-8d03-7269272247c1
https://www.worldviz.com/virtual-reality-software-downloads
https://www.worldviz.com/virtual-reality-software-downloads

15. attéls. Izstradats ripnieciskas iekartas ras€jums, programma SolidWork - modelis

3.piemers — lzstradats riipnieciskas iekartas raséjums, programma SolidWork - modelis, kuru
iesp&jams aplukot 3D virtualaja ala, apiet tam apkart, parbaudit detalu saderibu, savienojumus un
citas svarigas lietas, pirms uzsakt fiziskas iekartas razo$anu. ST tehnologija palidz simulét darbu
ripnica, neter&jot resursus fiziskam detalam un laujot inzenieriem labak saprast, ka konkréta detala
darbosies jau gatava produkta.

Problematika:

e Lai veiksmigak varétu darboties ar 3D objektu izveidi, noteikti bus papildus jaapgust ka veidot
dabigas tekstiiras augiem un citiem objektiem. Sobrid nav Tsti saprotams, kada veida ar varu
pievienot teksturas, kas jaizveido pasam.

e Trikst zinaSanas un informacija , ka sagatavot dazadus materialus pieméram, stikls, ar dazadu
tonalitati un caurspidibu, cita veida koka rakst utt.

e Izmantota programmas bezmaksas (kopienas) versija 2020.2, laboratorija ir pieejama nedaudz
vecaka versija 2019. Pastav baZzas, ka izveidoto failu vai projektu bis iesp&jams atvert.

e Patchworks ir loti specifiska programmatiira, un ar1 informacijas par to ir salidzinosi maz, ka
vien pasa majaslapa. Noteikti biis nepiecieSamas papildus profesionalas apmacibas, ka lietot,
sagatavot objektus. Vélams, lai §1 veida apmacibas tomér biitu ar praktisku noliiku sagatavot,
izveidot objektus “from ground up”.

e Sakot stradat pie projekta nebija skaidras izpratnes par programmatiiru, ko atbalsta 3D virtuala
ala un tas versiju. Loti pietriika praktisko macibu un tehniskas dokumentacijas, kas sekmétu
atru darba norisi.

Pedagogu apmacibas un aptaujas — lai motivétu pedagogus ikdienas darba sakt izmantot 3D
virtualo alu, Valmieras tehnikums projekta ietvaros darbam ar $o izglitibas tehnologiju piesaistija
5 profesionalo priek§metu pedagogus, kuri jauno tehnologiju integré savos macibu priekSmetos,
ras€Sana, programmesana, fizika, mehanika u.c. priekSmetos. Pedagogi gatavo saturu, pielago
metodiku un to integré 3D virtualaja ala. Apmacibas Valmieras tehnikuma pedagogiem norisinajas
2020. gada 31. augusta, kad VR Logic parstavis Lars Hiibner apmacija pedagogus un projekta
darbiniekus sist€mas un programmatiiras lietoSana, nakamais apmacibu posms bija planots 2020.
gada oktobr1, diemzel Covid-19 ierobeZojumu dél tas tika parcelts uz nezinamu laiku.

Diemzgl izglitibas tehnologija 3D virtualas alas izmantoSana projekta istenoSanas laika , Covid -
19 ierobezojumu d&| nebija iesp&jama pilna apmera , jo tas resursi un funkcionalitate izmantojami
atrodoties izglitibas iestade klatien&.
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e Valmieras tehnikuma skolotajs Roberts Berin$ uzsver: “3D virtuala ala ir ideals riks €ku vai
ainavu arhitekttiras att€loSanai! Lieliski pielietojams, ja nepiecieSams projektet rot€josus
objektus vai iekartas, kuras prasa augstu drosibas prasibu ievéroSanu”

e Tehniskd mehanika vai tas dalas tiek apgiitas Valmieras tehnikuma Mehatronikas un
Masinbuves tehnika profesijas. Viena no t€mam Saja priekSmeta ir par mehaniskajiem
parvadiem, to uzbiivi un darbibas principiem. Paplasinot apgiistamo profesiju klastu, §1 t€éma
bis aktuala arT citam, ar tehniku saistitam profesijam. Izvertgjot 3D virtualas alas piedavatas
iesp€jas, labs sakums ir izmantot $o tehnologiju dazadu parvadu vizualizacijai. Izprotot
piedavatas iespg€jas, varétu turpinat izmantot 3D virtualo alu arT mehanisko parvadu darbibas
attelojuma.

Rokasgramata pedagogiem- Valmieras tehnikums ir izstradajis 3D virtualas alas izmantoSanas
rokasgramatas, radot tas digitalako versiju un lietoSanas instruktazu divu video formata ka
rokasgramatas pielikumu. Planots, ka rokasgramata biis pieejama digitali. Pamata lietas 3D alas
lietosana biis pieejamas drukata versija.

Audzeknu aptauja —nemot véra valsti noteiktos Covid — 19 noteiktos ierobeZojumus, 3D virtuala
ala netieka pilnvertigi izmantota izglitibas procesa, jo tikai nelielai dalai Valmieras tehnikuma
izglitojamajiem, izdevies izmantot tehnologiju izglitibas procesa. Darbus prieks integré$anas 3D
virtualaja ala, macibu procesa ietvaros radijusi ap 50 izglitojamie. Vélak ierobeZojumu dg] viss
process tika organizgts attalinatu.

Dala Valmieras tehnikuma izglitojamo ir iepazinuSies ar 3D virtualas alas tehniskajiem
parametriem un darbojusies ar demo programmam. P&c sakotngjas apskates jaunie$i ir sniegusi
pozitivas atsauksmes un vélmi So izglitibas tehnologiju izmantot macibu procesa, tiklidz tas biis
iesp&jams.

4.2.6. EdTech integracija studiju procesa

Visas projekta ietvaros veiktas integracijas aktivitates ir fiks€tas un pieejamas dazados digitalos
formatos, kas pievienoti projekta nodevumiem. Tas darits ar meérki, lai raditu pieméru citiem
macibu spékiem un stastitu par savu pieredzi un procesu, ka veicamas darbibas ar EdTech
risinajumiem.

Videomateriali un citu formatu projekta rezultatu atspogulojumi, izmantojami ka pieméri
demonstracijai citiem, ka ari, lai attistitu un pilnveidotu metodisko procesu, ar ko dalities skolu
macibu un augstskolu akadémiska personala vida. Integracijas laika veikto aptauju, interviju un
atgriezeniskas saites informacija tapat ir pieejama $1dokumenta pielikumos, ka ari pargjos partneru
projekta nodevumos. Tas biitiski ietekm& un nodroSina $o projekta inovativo risinajumu ilgtsp&ju,
padarot pieejamas raditas zinaSanas.

4.3. EdTech macibu lidzekli un metodes

Lai noskaidrotu Sobrid esoSo EdTech risinajumu pielietojuma intensitati, iesp&jamos tehnologiju
attistibas virzienus, ka arT lai izzinatu prieksnoteikumus un $kérslus sekmigai jauno risinajumu
integracijai izglitibas procesa §1 projekta ietvaros tika Tstenots veérienigs audita pétijums (Pielikums
1). V&I 51 projekta ietvaros ir sagatavota rokasgramatas par ALC jeb aktivas macisanas klases un
virtualas realitates sistémas "VR-Mech" pielietosanu macibu procesa. Projekta ietvaros ViA
organiz&ta konference rosindja izpratni un interesi par tehnologiju industrijas raditajam iesp&jam
un iepazistinaja ar jaunakajam tendencém izglitibas tehnologiju joma un sasniegumiem Latvija.
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4.3.1. EdTech audits sakumskolam un vidusskolam

Izglitibas tehnologiju audita ictvaros tika veikta gan skolu vadibas, gan pedagogu aptauja, kura
piedalijas 12 Valmieras pils€tas izglitibas iestazu (turpmak - VII) parstavji. Papildus anketéSanai
tika stenotas vairakas intervijas ar izglitibas tehnologiju jomas ekspertiem, lai noskaidrotu
iesp&jamos tehnologiju attistibas virzienus, izzinatu priekSnoteikumus un Skérslus sekmigai
informacijas un komunikacijas tehnologiju (turpmak - IKT) risinajumu integracijai izglitibas
procesa. PEttjums tika 1stenots, lai sasniegtu tris pamatmerkus:

e Noskaidrot, kadas IKT un cik intensivi tiek lietotas VII;
e Izzinat, kuras no IKT VII varétu izmantotas nakotng;
e Saprast, kads atbalsts nepiecieSams sekmigai IKT risinajumu iedzivinasanai VII.

Laika no 2018. gada 20. decembra lidz 2019. gada 4. janvarim tika aptaujati 12 VII vadibas
parstavji. Aptaujas anketa tika izplatita elektroniski un ta ir pieejama 1. pielikuma.

No 2019. gada 8. janvara lidz 17. janvarim tika Tstenota izglitibas iestazu pedagogu aptauja, kura
piedalijas 23% jeb 170 no 714 Valmieras izglitibas iestazu pedagogiem. Uz aptaujas jautajumiem
atbildes nesniedza Valmieras 2.vidusskolas pedagogi.

Iegiita informacija liecina, ka izglitibas iestazu tehnologiskais nodro$inajums ir atskirigs —vairakas
izglitibas iestad@s ir pieejams salidzinosi plass IKT risinajum klasts, t.sk. jaunas paaudzes IKT, un
ir izglitibas iestades, kuras pieejami tikai atseviSki IKT risinajumi. Pedagogi ka TOP izglitibas
tehnologijas un pieejas, kuras véletos apgit, min uz sp&lém balstitu maciSsanos un macisanas
spelosanu jeb geimifikaciju un specialu programmatiiru macibu darbam (t.sk. mobilas lietotnes).
Aptuveni viena piekta dala norada, ka vElétos apgit adaptivas maciSanas tehnologijas un
maciSanas analitiku. Skolu vadibas parstavji norada, ka vairak véletos, lai macibu procesa tiktu
icklauti plansetdatori, aktivas macisanas klases un 3D drukas tehnologijas. Izglitibas tehnologiju
ekspertu vertejuma svarigakas tehnologijas, kuras biitu janodrosina izglitibas iestades ir speciala
programmatiira macibu darbam, kas lauj planot un organizét pedagogu un izglitojamo darbu
stunda, ierices kas lauj demonstrét un att€lot macibu saturu gan kolektivi (projektors, interaktiva
tafele, centrals ekrans klases telpa), gan individuali (planSetdatori, portativie datori un datori). Ka
izglitibas tehnologijas, kas Tpasi saistosas STEM jomu macibu priekSmetiem izglitibas eksperti
min augstas veiktspgjas datorus, programmvadamas ierices un programmnodroSinajumu telpisku
objektu modeléSanai un atveidei tris dimensiju telpa.

Citas izglitibas procesa jomas - macibu darba, macibu materialu veidoSana, izglitojamo un
pedagogu sasniegumu analiz€ - ir nepiecieSams intensificet IKT risinadjumu izmantoSanu.

Pedagogu prasmju noveért§jums kopuma ir Iidzigs izglitibas iestaZzu vadibas sniegtajam
vertegjumam. Pedagogu prasmes ir atSkirigas, gan pilsétas, gan atsevisku izglitibas iestazu Itmeni,
bet lielakajai dalai pedagogu ir iestradnes un prieks$zinasanas izglitibas tehnologiju lietojuma, kas
ir viens no priekSnoteikumiem, lai varétu istenot apmacibas ievieSot jaunas IKT un sekmgjot esoso
tehnologisko risinajumu pilnveértigu izmantoSanu. Izglitibas tehnologiju eksperti iesaka kombin&t
abus apmacibu modelus — paredzot iesp&jas, gan kolektivam kopigam darbam, gan ar1 palidzet
augstak kvalificetajiem pedagogiem veidot atbalsta grupas, kas spg konsultét kolégus par
tehnologiju izmantoSanu macibu darba. Domajot par nakotnes tehnologiju prasmém, eksperti
norada, ka starp pieprasitam kompetence€m biis prasme stradat ar programmvadamam iericém —
frézém, virpam, robotiem, 3D printeriem — prasmes, kuras var padzilinati apgt talakos izglitibas
Iimenos.

Intervijas ar izglitibas tehnologiju ekspertiem, ka svarigs priek$noteikums minéts ari skolas
vadibas atbalsts un redz&jums pakapeniskai un logiskai IKT risingjumu ieklausanai izglitibas
procesa, ka art izglitibas iestades iesp€jas nodroSinat izglitojamos ar iericém, kas lauj radit un

(NextGen - Eiropas nakamas paaudzes mazas pilsétas / Next Generation Microcities of Europe , UIA03-250)



patérét saturu. Batiski, lai tehnologijas ir noslogotas, bet vienlaikus arT picejamas. Eksperti norada
uz kopstrades iniciativam $1 mérka sasniegSana. Pieméram, vairakas skolas var kooperéties, lai
nodroSinatu, ka tehnologijas tiek regulari izmantotas. Ta var but viena vieta, kur ir kvalificéts
pedagogs, kas maca vairakam skolam vai skolénu grupam.

P&ttjuma rezultati kopuma liecina, ka Valmieras izglitibas iestades ir iestradnes IKT risinajumu un
izglitibas tehnologiju icklauSanai izglitibas procesa, bet nepiecieS$ams pilnveidot gan
materialtehnisko nodro$inajumu, gan pedagogu kompetenci, lai sekmigi un pilnvertigi ieviestu
IKT risinajumus, ta, lai no ta ieguvé€;ji biitu gan pedagogi, gan izglitojamie, gan ar1 sabiedriba.

4.3.2. Docetaju rokasgramatas

ST projekta ietvaros ir sagatavotas divas rokasgramatas - ALC jeb aktivas maciSanas klases un
virtualas realitates sistémas "VR-Mech" rokasgramatas.

Aktivas maciSanas klases jeb ALC rokasgramata

ST rokasgramata ir paredzéta Vidzemes Augstskolas (ViA) docétdjiem. Saja dokumenta ir
aprakstiti ieteikumi un resursi, kas palidzes sagatavoties paaugstinat macibu efektivitati un uzlabot
studentu aktivitati. ST rokasgramata ir paredz&ta Vidzemes Augstskolas (ViA) docétajiem. Saja
dokumenta ir aprakstiti ieteikumi un resursi, kas palidz€s sagatavoties paaugstinat macibu
efektivitati un uzlabot studentu akadeémiskos panakumus, izmantojot aktivas maciSanas klas€
(ALC) pielietojamas studentu centrétas metodes studiju kursos. ALC rokasgramata ir veidota ar
domu, lai ta butu viegli un parocigi izmantojama, tap&c ta ir sarakstita vienkar$a un viegli
uztverama valoda, kas biitiski atvieglo tas uztverSanu un praktisko pielietoSanu. Aktiva macisanas
ir macisanas veids kura macisSana tiecas iesaistit studentus macisanas procesa daudz tiesak ka citas
pieejas un metodés. Aktiva maciSanas iesaista studentus divos aspektos:

Darot lietas: “aktivitates ka diskusija, ideju kartéSana un debates prasa studentiem konstruét
zinasanas vairak iedzilinoties (ka pieméram, atsaukSana atmina, pielietojot, analizgjot, izvertejot,
sintez&jot un verbalizgjot konceptus). Tas ir kontrast€josi zinasanas pasivi nododot studentiem
tikai izmantojot klausiSanos, veicot pierakstus, atceroties un lasot”.e

Domajot par lietam tas darot: “kaut ar1 aktivas maciSanas literatlira ne vienmer tiesi tiek izcelts,
meta-kognitiva pieeja (angliski: metacognition - studentu domasana par savu pasu maci$anos)
sekmé aktivo maciSanos iepazistinot studentus ar vinu pasu macisanas ieradumiem.

ALC ir aktivas macisanas klase, kas ir izveidota, lai veicinatu interaktivu, elastigu macibu pieredzi
studentiem. ST pieeja sniedz iesp&ju studentiem iesaistities netradicionalas aktivitates, kas
vienlaicigi ir sasaistitas ar kursa sasniedzamajiem mérkiem. ALC aptver dazadas pedagogiskas
stratégijas, lai vairak iesaistitu studentus aktivak lidzdarboties un padzilinatak izprastu kursa tému.
Aktivas maciSanas klase piedava procesu, kas veicina un atbalsta uz studentiem centrétu pieeju
macisanai.

Virtualas realitates sisttmas VR MEH rokasgramata

Virtualas realitates sisttma "VR-Mech" projektéta un izstradata ar mérki to izmantot studiju
praktisko darbu TstenoSana. Izstradato interaktivo 3D saturu, izmantojot virtualas realitates brilles,
paredzets pielietot mehatronikas studiju programmas kursos ‘“RaZoSanas un pakalpojumu
organizé$ana” un “Elektropiedzina”. Izstradatais virtualas realitates risinajums ka pamatscenariju
ietver tr1s fazu elektromotora montazu, nodroSinot realitatei pietuvinatus apstaklus, kadi sastopami
razoSanas telpas un laboratorijas. Projekta izstradatais mehatronikas macibu risinajums nodroSina
ne tikai montazas procesa apgusanu celveza reZima, bet lauj katram dalibniekam paSam veikt
praktisku elektromotora montazu péc noteikta uzdevuma, sanemot beigas vért&jumu par paveikta
uzdevuma pareizibu un atbilstibu. Virtualas pieredzes scenariji veidoti respekt€jot LEAN 5S
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principus un labako razoSanas uzp@mumu praksi, lai studenti vienlaikus apgiitu ne tikai
elektromotoru uzbiivi un darbibu, bet arT darba organizacijas prasmes. Izstradata pieredze ir
izmantojama Vidzemes Augstskolas InZenierzinatnu fakultates Virtualas realitates tehnologiju
laboratorija un Mehatronikas laboratorija uz Oculus Quest un Quest 2 virtualas realitates brillém.
“VR-Mech” iespejams uzstadit arT uz citu skolu un klaSu virtualas realitates brillem. Izstradata
macibu sist€ma balstas uz ¢etram ainam, kur pirma ir izvéles aina, lai talak parietu uz macibu ainu,
vai praktiska reZima ainu vai parbaudes reZima ainu. Macibu ainas mérkis ir secigi apskatit visus
elektromotora montazas solus un beigas veikt nepiecie$amas darbibas, lai motoru iedarbinatu. Sis
darbibas ietver motora pieslégSanu elektroenergijas avotam, elektribas slédza ieslégSanu uz
vadibas bloka, apgriezienu skaita uzstadiSanu un motora palaiSanas pogas nospieSanu. Motora
darbibas laika ir iesp&ja izvEléties apliikot motora Skérsgriezumu, ar regulatoru mainot
Skérsgriezuma plakni. Savukart uz vadibas bloka iesp&jams ieslégt izvélni, kura nodroSina
papildus vizualizaciju, pieméram, magnétisko lauku attéloSanu divos veidos. Praktiska reZzima aina
atbilstosi noradeém javeic elektromotora montaza, satverot noradito detalu uz detalu galda un
novietojot to atbilsto§aja pozicija uz montazas galda. ST reZima mérkis ir apgit un nostiprinat
zinasanas elektromotora montazas solos, ka arT uzlabota praktiskas iemanas virtualas realitate
kontrolieru izmantoSana, lai parvietotu detalas, detalu komplektu un lai parvietotos pats. Parbaudes
rezZima aina nodrosina lietotaja zinaSanu un praktisko iemanu novertéSanu. Lietotaja riciba ir
pieejami noliktavas skapji ar vairakam detalu vienibam, tafu jaizmanto tik detalas, cik
nepiecieSamas viena motora montazai. Pamatuzdevums ir izv@l&ties pareizas detalas, pareiza
seciba un pareiza skaita. Otrkart biitiska LEAN principu ievéroSana jeb patérét pec iesp&jas mazak
laiku, organizg&jot savu darbu p&c iespgjas optimalak. Piem&ram, neiet uz skapi p&c katras skriives,
bet panemt visu skriivju kastiti, izmantot abas rokas, lai parvietotu uz darba galdu vismaz divas
detalas. Uzturét kartibu noliktavas skapjos atbilsto§i mark&jumiem un noradém, ka art nodro§inat
kartibu uz montazas galda. Protams sist€éma neveic kartibas noveértésanu, tacu ja darba vide sak
veidoties haoss, tas ietekm&s montazas laiku un palielinas kltidu rasanas iespgjamibu. P&c rezultatu
pazinoSanas, pasniedzgjs var novertet virtualas laboratorijas kartibu un piefiksét gala rezultatus.

4.3.3. Konference par EdTech izmantoSanu izglitiba

2020.gada 23.oktobri Vidzemes Augstskolas Zinasanu un tehnologiju centrs organizgja 11.
pedagogu konferenci - praktisku seminaru "Vidzemes Augstskola: sadarbibas partneris izglitiba",
pulcgjot dazadu jomu vid€jas un augstakas izglitibas pedagogus, izglitibas iestazu vaditajus,
paSvaldibu parstavjus un citus interesentus no visas Latvijas. Konference tika veltita t€mai
,.Izglitibas tehnologijas”.

Sis konferences mérkis bija radit platformu diskusijam par izglitibas nozaré aktualam témam,
izaicinajumiem un labas prakses piemériem. Konference tika istenota, lai sniegtu iesp&ju izglitibas
nozares parstavjiem papildinat savas zinaSanas un giit jaunu, praktisku pieredzi un idejas
turpmakajam darbam.

Atbildot uz COVID — 19 izplatibas raditajiem ierobezojumiem, lielaka dala konferences
programmas norisinajas tieSsaist€ Cisco WebEx platforma un tikai dazi seminari notika klatieng
Valmiera, Vidzemes Augstskola.
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16. attels. Konferences norise tiessaité, Cisco WebEx platforma

Kopuma konferencé piedalijas 114 dalibnieki. Konferences dalibnieku sastavu lielakoties veidoja
dazadu jomu vidgjas un augstakas izglitibas pedagogi - 64%, kam sekoja izglitibas iestazu vaditaji
(direktori, direktoru vietnieki, valdes priekssédetaji) — 23%, izglitibas metodiki — 5% un cita
profila amati — 8%. Konferences ietvaros tika aplikoti aktuali jautdjumi par parmainam
izglitiba un tehnologiju integrésanu macibu procesa. Tika rosinata izpratne un interese par
tehnologiju industrijas raditajam iesp&jam izglitibas attistiba. Tapat konferences dalibnieki tika
iepazistinati ar jaunakajam tendencém izglitibas tehnologiju joma un sasniegumiem Latvija.

Konferences formats tika veidots no divam dalam. Pirma konferences dala tika veltita kopigam
lekcijam par tehnologiju lomu macibu procesa, savukart otra dala sastavéja no dazadiem
seminariem, kas aptvéra plasa spektra tematus un praktiskas nodarbibas par digitalajam
parmainam izglitiba, tehnologiju integraciju un dizaina domasanu. Lekcijas un seminarus vadija
profesionali pasniedzgji, pétnieki un organizaciju, kas ir verstas uz progresivo nozaru attistibu,
parstavji.

Konference tika rikota ciesa sadarbiba ar Eiropas Komisijas iniciativas “Pils€tu inovativas
darbibas” (Urban Innovative Actions) programmas projektu “Eiropas nakamas paaudzes mazas
pilsétas” Nr. UIA03-250 (turpmak teksta - NextGen), kura ir iesaistijusas partnerpilsétas Valmiera
un Ventspils, lai ieviestu inovativus Izglitibas tehnologiju risinagjumus, pieejas un metodologijas
Cetras izglitibas iestadés (Valmieras tehnikuma, Ventspils tehnikuma, Vidzemes Augstskola,
Ventspils Augstskola).

Konferences ietvaros projekta partnerorganizacijas prezenteja kops 2019.gada ieviestus inovativus
EdTech risinajumus — virtualas realitates klasi Ventspils tehnikuma, interaktivo digitalo klasi
Ventspils Augstskola, 3D virtualo alu Valmieras tehnikuma, aktivas maciSanas klasi un
virtualas/papildinatas realitates risindjumu izglitibas programmai ,,Mehatronika” Vidzemes
Augstskola — dalijas giitaja pieredz€ un atzinas.
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5. Priekslikumi EdTech risinajumu pielietoSanai miZizglitibas stratégijai

Lai talak izmantotu ST projekta ietvaros raditos EdTech risinajumus ir nepiecieSams p&c iesp&jas
nodrosinat to ieklauSanu muzizglitiba. Veiksmigi to talak risinat piedava Valmieras Tehnikums un
Ventspils Augstskola, bitiski veicinot un atbalstot inovacijas un radosu pieeju.

5.1. Valmieras Tehnikums - attistibas stratégija muzizglitibai

Pieprasijumam p&c pieauguso izglitibas ar katru gadu ir tendence pieaugt. Atsaucoties uz
stratégijas izstrades ietvaros istenoto aptauju, 61% procents pieauguso respondentu ir noradijusi,
ka ir ieintereséti sanemt izglitibas pakalpojumu Valmieras tehnikuma, savukart, no o respondentu
kopskaita 74% veletos apgit pieauguso izglitibas programmu, kuras apguves nosléguma tiktu
sniegta iesp&ja sanemt attiecigu kvalifikacijas dokumentu. Aptaujas rezultata ir iegiita informacija
par respondentiem saistoSam izglitibas programmam un témam, kas tiks integréti pieauguso
izglitibas piedavajuma tuvakaja nakotn€. Ar1l uzn€meju interese par savu darbinieku apmacibu
palielinas.

Prognoze turpmakajiem septiniem gadiem pieauguso izglitibas istenosana ir atkariga no izglitibas
iestades personala kapacitates stiprinasSanas, partneribas veidoSanas uznémeéjdarbibas vide, argjo
ekspertu piesaistes un spé&jas elastigi veikt izmainas izglitibas programmu satura. Tikpat nozimiga
ir ar fiziskas izglitibas vides pievilcibas un pieejamibas radiSana pieaugusSajiem izglitojamajiem
un uz labas prakses piemériem balstita publicitate.

Turpmaka attistibas planoSanas perioda zinamu ietekmi uz pieauguso izglitojamo skaitu varétu
atstat ESF projekta “Nodarbinato personu profesionals kompetences pilnveide” noslégsanas 2023.
gada decembri. Nemot véra faktu, ka profesionalas talakizglitibas un profesionalas pilnveides
izglitibas programmas ir ar pietickami lielu stundu skaitu un finansiali dargas, tad interese un
izvéle macities par savu personigo finans€jumu varétu strauji mazinaties. Lidz ar to “lizuma
punkts” varétu biit 2024.gads, kad jabiit gataviem darboties (bez ESF projekta atbalsta) Tapat lidz
$im bridim ir jabit arT maksimali nostiprinatai sadarbibai starp izglitibas iestadi, uznémeéjiem un
paSvaldibu, lai izstradatu tadas izglitibas programmas, kas dotu iesp&u pieaugusajiem
parkvalificéties, apgiit jaunas kompetences un pielagoties arvien mainigajam darba tirgus
tendencém un vajadzibam.

Atseviski biitu izdalamas arT tas personas, kuram nepiecieSama parkvalificéSanas, kvalifikacijas
paaugstinaSana vai specializacijas ieguve kadam ipaSam uznémuma vajadzibam, $ada tendence
nakotng varétu bt loti aktuala un pieauguso izglitotajiem jaspgj atri reagét uz nozaru pieprasijumu.

Straujaks izglitojamo skaita pieaugums pieauguso izglitiba varétu notikt neformalo izglitibas
programmu, modulu vai modulu kopu TstenoSana. Tas skaidrojams ar to, ka Sajas izglitibas
programmas ir iesp&jams salidzinosi 1sa laika apgiit kadas konkrétas zinaSanas un prasmi, ietaupot
gan finanses, gan laiku, kas japaredz macibu procesam. Bez tam §is izglitibas programmas ir ar
vieglak (elastigak) pielagojamas mainigajam darba tirgus prasibam

Nozimiga loma pieauguSo izglitibas joma ir arT arpus formalas izglitibas sistémas apgiitas
profesionalas kompetences novértésana. Sis izglitibas pakalpojums $obrid netiek pietickami bieZi
izmantots, jo publiskaja telpa trukst informacijas, ka ari profesionalas kvalifikacijas
nepiecieSamiba darbiniekiem lielakoties nav obligata prasiba no uzn@mumu puses. Planots, ka
tuvako gadu laika profesionalas kompetences novertéSana dazadas kvalifikacijas tiks veikta
biezak, jo iesp&jams dala profesiju izzudis un jaunaks naks vieta, kam biis nepiecieSama
darbaspeka parkvalifikacija. Paral€li profesionalo kompetencu apguvei, par vienlidz nozimigam
tiek uzskatitas arm muzizglitibas kompetences, kas no uznéméju skatu punkta bitu jastiprina un
japilnveido. Tas ir uznémgjdarbibas kompetence un finanSu pratibas, digitala kompetence,
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sveSvalodu kompetence, matematiska, dabaszinatnu un tehnologiju kompetence, sociala
kompetence. Ar1 Eiropas nakama planoSanas perioda viens no svarigakajiem uzstadijumiem ir
picauguso izglitosana ipasi IKT prasmju apgusana. Projekta ietvaros Valmieras tehnikums iepérk
pieauguso izglitibas programmas, kuru laika apgutais, ras€tais, programmeétais, model&tais tiek
sasaistits un integréts, izglitibas tehnologija 3D virtuala ala.

5.2. Ventspils Augstskolas plani — talmaciba Miazizglitibas centra

Miizizglitibas virziena TstenoSana Ventspils Augstskola ir nodota Muzizglitibas centra parzina, un
ta ir viena no augstskolas darbibas biitiskam sastavdalam. Muzizglitibas centra mérkis saskana ar
augstskolas aktualo strat€giju ir misdieniga un sabiedribas vajadzibas balstita muzizglitibas
piedavajuma attistiSana un muzizglitibas kultiiras veicinasana.

Laika posma no 2018. lidz 2020. gadam Mizizglitibas centrs ik gadu izsniedzis vid&ji 430
sertifikatus gada visa vecuma, iepriek$€jas sagatavotibas un socialo grupu iedzivotajiem no
Ventspils un Ventspils regiona.

Muzizglitibas centrs I1dz §im, lielakoties, piedavajis valodu apguvi klatien€ - latvieSu, anglu, vacu,
krievu, zviedru, norvégu, francu, kinieSu, spanu un citas, sagatavosanas kursus valsts eksameniem
skoléniem, profesionalas pilnveides programmas, piem&ram, darba drosiba un aizsardziba, ka ar1
neformalas izglitibas programmas, kas vérstas gan uz profesionalo, gan personibas attistibu.
Muzizglitibas centra katru gadu tiek Tstenota arT intereSu izglitiba.

Atvertas universitates koncepts Ventspils Augstskola jau kops 2014. gada nosaka, ka ikviena
persona ar atbilstoSu ieprieksgjo izglitibu var apgit ikvienu Ventspils Augstskola istenotu studiju
kursu vai studiju moduli, par ta apguvi sanemto sertifikatu ar noradi par apgtta kursa izglitibas
[imeni, apjomu kreditpunktos (t.sk ECTS) un vértgjumu. Sadu sertifikatu iespgjams atzit par
formalas izglitibas sastavdalu.

MIC notiek sadarbiba ne tikai ar pilsétas, regiona un valsts organizacijam pieauguso apmacibu
istenoSana, bet tiek stradats arT nacionala un starptautiska Itmeni dazadu programmu projektu
ietvaros — pédgjos gadus regulari sadarbojamies gan bezdarbnieku apmacibu isteno$ana, gan
pieauguso profesionalas kvalifikacijas pilnveidé — lielakoties anglu valodas un digitalo prasmju
joma.

Lidz Sim MIC ir bijusi salidzinoS§i maza pieredze talmacibas kursu izstradé un istenoSana
pieauguSo auditorijai. Tom&r nemot vera pédeja laika tendences macibu procesa istenoSana,
jaatzist, ka elastigu un individualiz€tu macibu formas klist par loti aktualu jautajumu. NextGen
projekta ietvaros MIC vajadzibam tikusi izstradati divi talmacibas kursi katrs viena kreditpunkta
apméra (1,5 ECTS) — Python programmeéSana un darbs ar Moodle macibu satura izstrades
atbalstam. Sis divas témas projekta realizacijas laika tika identifictas ka augsta potenciala témas
tiesi pieauguso auditorijai.

Pamatojoties arTuz NextGen projekta istenotajam aktivitateém, Ventspils Augstskolas Senata 2021.
gada ir ticis apstiprinats Ventspils Augstskolas Miuizizglitibas centra ricibas plans 2021.-2027.
gadam, kas cita starpa sevi ietver §adu uzdevumu - nodroSinat elastigu, stradajoso vajadzibam
atbilstoSu pieauguso izglitibas apguves formatu, attistot pieauguso izglitibas e-piedavajumu
tieSsaisteé un izstradajot pieprasijumam atbilstosus, €rtus nodarbibu norises un laika planojumus,
pielagojot dazadas digitalas metodes. Laika perioda Iidz 2027. gada Miuzizglitibas centram ir
planota ¢etru jaunu talmacibas programmu izstrade un istenoSana.
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6. Secinajumi un rekomendacijas EdTech ievieSanai Eiropas mikropilsétu
izglitibas iestades

Projekta partneri atzist, ka péc apmacibam EdTech metod€s ir nove@rojama biutiski atSkiriga
pedagogu digitala pratiba, kas ietekmé art digitalas transformacijas procesu istenosanu izglitibas
sektora. L1dz ar to izglitibas iestazu administracijai ir jabut elastigai, piedavajot dazadas izaugsmes
un prasmju pilnveides iesp€jas pedagogiem, lai motivétu digitalo riku un virtualas klases iesp&ju
izmantoSanu macibu procesa. Tom@r procesu varétu bremzgt tas, ka ne visas izglitibas iestades ir
vispusigi pieejami IT resursi, tadel liels uzsvars Sobrid tiek likts tieSi uz arpakalpojuma sanemto
nodros$inajumu, t.sk., digitalas macibu vides uzturésana.

Projekta 1stenoSanas sakuma posma, nemot véra ari COVID-19 ierobezojumus, ir biitiski veidot
iekS€jo zinasanu parneses tiklu iek$€jas pedagogu apmacibas sist€émas stiprinasanai. Tas ir Tpasi
svarigi, lai sekm&tu pandémijas laika uzsakto pedagogu sp&u sekmigak talak pielagoties
mainigajiem macibu vides apstakliem, kurus, protams, ietekmé izmainas darba tirgti (Dreifogels
G., Urdze T., Libkovska U. VeUAS NextGen Microcities Retrospective Challenge Pentagon for
Other Small Universities of European Union to Implement Education Technologies (EdTech)).

EdTech konteksta var secinat sekojoso: ir daudz individu un sabiedribas grupu, kas var domat,
radit un izvéléties dazada veida mehanismus izglitibas sistémas un izglitibas tehnologiju
veidosanai ar atbilstoSiem rikiem un pakalpojumiem (Dreifogels G., Urdze T., Libkovska U.
VeUAS NextGen Microcities Retrospective Challenge Pentagon for Other Small Universities of
European Union to Implement Education Technologies (EdTech)).

Pieejama tehnologiskas attistibas virzibu un ienakSanu izglitibas sektora nodroSina Vvisur-esosa
macisanas, kas dod speku parveidot un transformét tradicionalas klatienes macibas klas€s. Tomeér,
neskatoties uz to, macisanai jabit jégpilnai un efektivai, nodrosinot nakotnes prasmes jau Sodien,
X, Y un Z paaudzu parstavjiem (Dreifogels G., Urdze T., Libkovska U. VeUAS NextGen
Microcities Retrospective Challenge Pentagon for Other Small Universities of European Union to
Implement Education Technologies (EdTech)).

Projekts "Nakamas paaudzes Eiropas mikropilsétas" sniedza dzilu izpratni un nodro$inaja ricibu
laujot parbaudit vel jaunas un neparbauditas pieejas. Sagatavotie inovativie projekta rezultati un
materiali mudina rikoties arT citas mazo pilsétu izglitibas iestades, lai parbauditu izaicinajumus,
sekotu Iidzi izmainam, raditu citus jaunus risingjumus, ka ari izplatitu talak véstijumu par to
izmantoSanas nozimi un efektivitati (Dreifogels G., Urdze T., Libkovska U. VeUAS NextGen
Microcities Retrospective Challenge Pentagon for Other Small Universities of European Union to
Implement Education Technologies (EdTech)).
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7. Rezultatu izplatiSana validéSanai projekta ietvaros un zinasanu parnese

VT Projekta rezultatu publicitates pasakumi - nemot véra COVID-19 ierobezojumus, aktivaka
informacijas sniegSana par projekta paveikto tika nodroSinata VT socialajos tiklos, tai skaita
sasaistot VR klases un priekSmetu satura digitaliz€Sanu ka iesp€ju attalinatas macisanas procesa.
Projekta rezultata popularizéSanai §.g. 8.oktobrT tika organizéets klatien€ publicitates pasakums, lai
sadarbibas partnerus un citas iesaistitas puses informéetu, bet pedagogus iedroSinatu un audzeknus
izaicinatu aktivak izmantot VR klases iesp&jas. Pasakuma piedalijas 20 dalibnieki, kuriem visiem
bija iespgja izméginat VR klases tehnologijas — gan DML, gan dazados VR rikus. Uznémumu
parstavji prezentéja un iesaistija gan iestades vadibu, gan paSvaldibas parstavjus izméginat
Projekta ietvaros izstradatos risinajumus, kuru mérkis ir sekmét interaktiva veida macibu vielas
apguvi. Pasakums tika atspogulots gan digitalajos medijos, gan televizija.

Valmieras tehnikuma projekta rezultatu publicitates pasakumi- sakot no 2020. gada marta,
kad visa pasaule saskaras ar Covid — 19 ierobezojumiem vairaku projekta aktivitasu TstenoSana
novirzijas no projekta plana, tadél nemot véra Covid- 19 ierobeZojumus, par istenotajam
aktivitatém informaciju publicéjam Valmiera tehnikuma socialajos tiklos, majaslapa, regionalaja
TV un viens sizets Latvijas televizija.

Lai inform@tu plasaku sabiedribu un populariz&tu projekta rezultatus 2020. gada 23. septembrt tika
organizgts klatienes tehnologijas demonstréSanas pasakumus, kura piedalijas ministrijas parstavji,
pasvaldibu vaditaji, uzn@mumu parstavji, pasakuma dalibniekiem visiem bija iesp&ja uzzinat par
3D alas tehniskajiem parametriem, uzstadiSanas procesu un izméginat tas darbibu izmantojot
demonstraciju vidi.

14. oktobrT Valmieras tehnikuma tika organizets klatienes pasakums “P&cpusdiena ar meru”,
pasakuma meérkauditorija Valmieras un apkartéjo novadu uznéméju informéSana par Valmieras
piedavatajam iespgjam attistit taja uznémeéjdarbibu un mijiedarbibu ar izglitibu. Kopuma
septembra un oktobra ménesi Valmieras tehnikums ar izglitibas tehnologiju 3D virtuala ala
iepazistinaja 85 (izglitibas iestazu vaditajus, paSvaldibu parstavjus, uzn€mumu parstavjus).

19.februari Digitalas nedélas 2021 "Regionalo sadarbibas partneru seminara" Valmieras
tehnikums seminara dalibniekus iepazistinaja ar inovativu izglitibas tehnologiju 3D virtuala ala,
informgjot, ka detaliz&tak uzzinat par tehnologiju biis iesp&jams marta ménesi, digitalas nedélas
laika. (VT uzstasanas 1:47:40 - https://www.youtube.com/watch?v=on_4w63xiyM )

2021. gada 24.marta Valmieras tehnikums organizgja attalinato demo stundu " 3D virtuala ala
izglitiba un uznémejdarbiba". Sis stundas laika interesentiem no visas Latvijas bija iesp&ja
uzzinata, kas ir 3D virtuala ala un ka to izmantot izglitiba un uznémeéjdarbiba.

2021. gada 10. septembri Valmieras tehnikuma norisinajas Vidzemes lielaka IT nozares
konference, kuras laika dalibniekiem bija iesp€ja iepazities ar 3D virtualo alu.

2021. gada 30. septembri Valmieras tehnikuma norisindjas konference Izglitibas iestazu
darbiniekiem “Izraviens 20217, kuras laika dalibniekiem bija iesp&ja iepazities ar 3D virtualo alu.
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Pielikums Nr.1

Izveértesanas zinojums “Par digitalo inovaciju centra stratégijas ievieSanu” (anglu val.)

URBAN
INNOVATIVE
ACTIONS

EVALUATION REPORT

“EdTech Factory strategy implementation”
Deliverable 5.1.7.

1. Introduction

The goal of the Activity 5.1. of the project ”Next Generation Micro Cities of Europe”
(hereinafter — the NextGen project) of the Urban Innovative Actions initiative was to launch and
test the EdTech Factory — Digital Innovation Hub in education in Ventspils.

Already before the project implementation Network of Digital Innovation Hubs
foundation Ventspils High Technology Park . A
(hereinafter - VHTP) was mapped by 9 0 i
European Commission as one of the three % & ® e
digital innovation hubs in Latvia. Likewise, Ve eES.  Nee)
VHTP became a member of a Horizon project Qe e L =
DIH"2 — A network of Robotics DIHs for Agile o &8 ﬁg A
Production focusing on robotics and ) g 9
manufacturing automation (during 2018 - 9 o & ‘8 9\0}""59 -9
2022). P v* e :

o
However, taking into account the large ) o L =
emphasis of Ventspils city on building S ML

information SOCiety, d|g|ta| transformation Credit: Digital Innovation Hubs Catalogue. TNO Innovation for Life

and  development of internationally ~ *°'”

competitive STEM education institutions and study programmes, VHTP took a strategic step to
expand expertise field of digital innovation hub to educational technologies (hereinafter — EdTech
DIH). VHTP as an experienced business support and cluster management organisation, digital
innovation hub, as well as operator of interactive science centre Kurzemes Democentrs (Kurzmeme
Demo Centre) was in the right position to embark on this challenge.

Development of the EdTech factory was planned according to the Ventspils EdTech Factory
development strategy which was submitted as an attachment to the NextGen project application.

To large extent implementation of the NextGen project is the first major step in setting up and
launching the EdTech DIH, including upgrading the educational sector of the whole Ventspils city.
Apart from the EdTech factory development strategy the project application Annex contained:

o Educational technology plan for Ventspils Technical College
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o Educational Technology Plan for Ventspils University of Applied Sciences.

2. Overview of Ventspils EdTech Factory development strategy

The strategic objective was to upgrade the existing Digital Innovation Hub in Ventspils by
meeting the needs of education market sector and setting-up the first fully operational Digital
Innovation Hub in Europe specialised in EdTech technical competencies.

The vision of the EdTech Factory: role and services

EdTech Factory - Digital Innovation Hub
(DIH) in education is a support facility with a
purpose to help educational organisations and
companies to become more competitive by
improving their business processes, as well as

@
= Commission

Role for Digital Innovation Hubs in the regions

Digital Innovation Hub - help existing industry
with digital transformation

A one-stop-shop providing services to
companies in the region through a multi-
partner cooperation:

services and products by means of digital . Access to Specialist Expertise g"
d Infrastructur incubators
teChnOIOgy . :I:okxer:-inags;mac:ch:naking 'D'. : resaarch
+ Awareness Creation around ‘o ¢ ,‘.D’g“r“"‘ms
Digital Technolog_ies Qﬂ‘g’"‘:e““ [ g -
EdTeCh Factory_ acts as a _one_-stop-shop, Ll:;it:;?:c::::;u::sgessmem‘ . 'OHn-§° 2 "
serving  educational ~ organisations  and - visioning and strategy e |,
- - - - evelopmen or Businesses: .
companies within local region and beyond to - wmentoring vl e
+ Training othe\._, b ol

digitalise their business. .

" ]
* Access to Funding and Investor .
2 1 g ndustry
Readiness Services 'associdtions

EdTech Factory helps customers address their
challenges in a business focused way, offering
services that would not be readily accessible
elsewhere.

Credit: Digitising European Industry:A key role for Digital
Innovation Hubs in the regions. European Commission (2017)

The services available through EdTech Factory enable any educational organisation and company
to access the latest knowledge, expertise and technology for testing and experimenting with digital
innovations in education.

EdTech Factory can also provide connections with investors, facilitate access to financing for
digital transformations, and help connect users and suppliers of digital innovations across the value
chain.

According to the EdTech Factory development strategy five types of services were to be
developed for a fully functional DIH:

1. Awareness and skills creation - showcasing the best EdTech practices and technologies
and building local EdTech eco-system.

2. Knowledge and networks — providing access to technology platforms, expertise and
competences of the Digital Innovation Hubs in Europe.

3. Co-creation infrastructure — involving local EdTech developers in cocreation and
providing access to infrastructure for testing, piloting and experimenting with digital
innovations in education.

4. Collaborative research —developing and piloting new experimental EdTech in universities,
schools and science centres.

5. Business development — providing connections with investors and facilitating access to
financing for digital transformations.
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The figure below gives more detailed breakdown of the five services:

Awareness and

Skills Creation

Knowledge and
Metworks

Collaborative

Research

Digital needs/ Access to co- Envisioning &
Awareness i ) ied h
creation maturity creation Applied researd strategy
assessment infrastructure development
Techn‘?:calkjil::"ammg Innovation Testing, pilot and Concept validation Matchmaking &
Swlls scouting experimentation and prototyping brokering
development facilities
BI.ISII-IE-SS iﬁr:i:lce Access to Infrastructure for Technology testing
fraining & skills specialist expertise EdTech companies and validation
development

Showcasing and

Management
o lmii" Access m&platfonns Pre-competiti EdTech start-up
ini skills _ oy u_ve
dml;f,pment DIHs networks series production support

Access to finance

FdTech i and FDI
demonstration
Eco-system Investor readiness
building and growth

SErvices

Business coaching
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Local Eco-system

The strategy also mapped the main local EdTech eco-system participants - EdTech developers,
educational organisations, educational companies, and business support facilities:
o Ventspils High Technology Park (science and technology demonstration facility
“Kurzeme Democentre” having inhouse EdTech development capacity).
o Ventspils Municipality (public institution of Ventspils Municipality “Ventspils
Digital Centre” responsible for the involvement of Ventspils municipality, residents
and entrepreneurs in the information society).
o Ventspils University of Applied Sciences (Smart Technology Research Centre).
o Aspired Ltd. and other companies in the region (developing interactive technologies
and EdTech solutions).

All of the above-mentioned stakeholders were involved in the NextGen project, implementing
activities related to new educational technologies and/ or digital transformation of processes, €.g.
marketing.
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EdTech developers in Ventspils

Ventspils High Technology Ventspils University of

Park Applied Sciences

Smart Technology Research

Kurzeme Democentre
Centre

EdTech
developers

Aspired Ventspils Municipality

and other companies Ventspils Digital Centre

Ventspils EdTech Factory strategy has defined goals and KPIs until 2023, therefore the NextGen
project will ensure partial implementation of the strategy (until 2021).

3. Implementation experience

The implementation experience is described according to the five EdTech factory services.

3.1 Service No 1: Awareness and Skills Creation

- showcasing the best EdTech practices and building local EdTech eco-system

The figure below depicts the main communication channels for awareness raising according to the
EdTech Factory strategy.

Planned showcasing and EdTech demonstration channels

Online channels

Kurzeme Democentre Ventspils Multifunctional Innovation Centre

The employees of VHTP on a daily bases were acting as innovation scouts by calling upon
educational organisations and companies to evaluate whether their current efforts address global
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digital and educational trends and provide the necessary tools to enables them to remain
competitive.

As a powerful tool for showcasing EdTech were
planned interactive science centre. The existing
small-scale centre of VHTP - Kurzemes
Democentrs (Kurzeme Demo Centre) was
planned as a showcasing channel during the first
2 project years, while during the last project year
— this function had to be transferred to a new large
scale  Ventspils Multifuncional Innovation
Centre. However, due to COVID restrictions
Kurzeme Democentre could operate in 2019 and
the 1% and 3' quarter of 2020. During this time A
the Democenter managed to host visitors of its interactive science exhibition, as well as to visit
schools and promote STEM to pupil of Latvia.

Meantime development of Ventspils Multifuncional Innovation Centre (branded as VIZIUM)
took more time than expected due its complexity. The building of the Centre was commissioned
in September 2021, while interactive science exhibits were completed only by the end of the
project. Official opening of interactive science centre is planned in 2022 and, thus, testing of the
exhibition will take place during 2022. And even if the centre would have been completed sooner,
the COVID restrictions would have limited work and testing of the exhibition.

The role of science centres is to help close the gap in STEM (Science, Technology, Engineering
and Mathematics) by inspiring the next generation of science and technology professionals.

According to experience of DIGITAL EUROPE (www.digitaleurope.org) and Ventspils Digital
Centre, often pupil are bored by STEM lessons in schools due theoretical approach and
complexity. Therefore, the teaching strategy should be based on curiosity, exploring, team work,
multi-disciplinary approach, creativity, problem solving and critical thinking, and, of course, use
of the latest technologies. And to large extent this approach is integrated into the new competence-
based teaching approach of Latvia Skola 2030 (School 2030).

The new EdTech gallery of the

interactive science centre will (
consist of 80 exhibits. Within the

NextGen project the most B
complicated 8 exhibits were
developed wusing virtual and
augmented reality technologies
for sports topics and other &
dynamic processes. 5 exhibits give
opportunity to experience
simulated  real-life  situation:
sports shooting, football game,
snowboard ride, earthquake and
travel tunnel (be wherever you wish). 1 exhibit gives opportunity to explore astronomy, 1 exhibit
educates on invisible details via slow-motion and fast-motion videos, wile 1 exhibit is purely
entertaining — floor which interacts with the visitor using RealSense and MS Kinect technologies.
On top of that, Ventspils Digital Centre has developed new educational programs for pupil of 7th
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— 9th grade and 10th-12th grade where the new exhibits will be used as tools to teach about 21
century skills and technologies (virtual reality, 3D technologies etc.).

Another showcasing tool that was developed during the NextGen project, incorporates the latest
EdTech technologies, is the Future Classroom for math, chemistry and physics for pupil
developed by the VHTP. The classroom is based on Future Classroom Lab concept developed by
European Schoolnet.

The Future Classroom is divided into three areas:
e Interact, present and investigate — the working area of the classroom.
e Create and exchange — co-working area for students to work in groups planning and
discussing their projects.
e Develop — equipped with tools, 3D printers, tablets and additional computer components,
allowing for more practical work in groups.

The future classroom is combination of user-friendly furniture, the latest EdTech technologies,
classroom management software, leading EdTech applications and curriculum content which
adheres to the new competences-based teaching approach of Latvia — Skola 2030 (School 2030).

Pic. 2 Pic. 3
The classroom ensures the following gains:
o Interactivity
the latest EdTech technologies
user-friendly and transformable furniture
content promoting creativity and focus on positive results
designed to encourage teamwork
perfectly fit for both — face-to-face learning and remote learning.

0 O O O O

The classroom has been tested and evaluated during the approbation process on 115 pupil aged 7
— 16, as well as demonstrated to 35 teachers from Ventspils schools and representatives from
Ventspils City Education Board.

A separate website www.nakotnesklase.lv was developed to facilitate popularity of the future
classroom model in Latvia and abroad.

Information on EdTech Factory services is available in the website of VHTP www.vhtp.lv, as well
as www.prototype.lv

Four promotional videos on the future classroom, EdTech DIH, Prototyping Lab and makerspace
were created.
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3.2. Service No 2: Knowledge and Networks

- providing access to technology platforms, expertise and competences of the Digital
Innovation Hubs in Europe

Access to network of international Digital Innovation Hubs can be very useful for acquiring sector
specific expertise, technology expertise and business model expertise in serving clients.

Before the NextGen project VHTP already had

access to 26 Digital Innovation Hubs in
Europe — the partnership of project DIH/"2 SRS ‘g\
- a Network of Robotics DIHs for Agile o ‘
Production. While the thematic focus is i e
different — robotics, still the network might be ..., @, [
useful for serving EdTech clients. 0 ..t O ‘e

On top of that VHTP developed a new network (%) 6 Q.

of Digital Innovation Hubs specialising in E ‘ @)
EdTech. In total cooperation memorandums 0 ‘i 0 s e @) e
with 12 EdTech DIHs from Europe were ® " o
concluded. Most probable cooperation areas S s ~@
with the network: 1) information exchange b

regarding different events and competitions, 2) expertise exchange (guest speakers etc.) in events
organized by DIHs, 3) institutional support related to import — export clients or R&D sourcing, 4)
joint applications to EU funding programmes and resulting cooperation during implementation of
the projects.

Likewise, VHTP has engaged in two leading consortiums of Latvia which are to become
European Digital Innovation Hubs for the next 7 years with secured funding from Digital
Europe programme and national funding. One consortium is headed by Latvian IT cluster
(focusing on digital transformation of economy), while other — by Electronic Communications
Office of Latvia (focusing on development of new digital transformation solutions). Participation
in these consortiums will enable VHTP to ensure sustainability of the NextGen project results for
the next 7 years.

3.3. Service No 3 - Co-Creation Infrastructure

Involving local EdTech developers in co-creation and provide access to infrastructure for
testing and piloting

During the NextGen project VHTP developed 3 major resources for co-creation:

e Prototyping Lab (www.protype.lv and www.vhtp.lv) — launched in October 2020 in
cooperation with another partner of the NextGen project — EdTech company Aspired Ltd.
The Lab is located in industrial territory of Ventspils High Technology Park and offers
technical consultations on development (incl. 3D modelling) and manufacturing of
prototypes and small series of parts / products. Total investment in equipment — around
230 thousand EUR. The following equipment is available in the Lab: CNC milling and
cutting machines for sheet materials, 3D printers, paint shop, wood working equipment,
welding and soldering equipment.
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e Makerspace (www.vhtp.lv) — launched in June 2021. Makerspace aims to support the
maker culture, movement, grassroots digital fabrication and community-based innovations.
The primary thematic focus is on design and related surface treatment (printing, laser
engraving, embroidery etc.). Makerspace has several equipment for different printing
techniques, embroidery equipment, largescale plotter, laser engraver, 3D printer, heat press
etc.). Total investment in equipment — around 275 thousand EUR.
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e Online Makerspace platform (www.makertech.com) — was completed by the end of the
NextGen project. The platform was developed to increase user flow for the Ventspils and
Valmiera makerspaces, by bringing together in one platform — international community of
makerspaces, prototyping labs, FabLabs, makers and designers from Latvia and abroad,
and offering opportunity for match-making, personalisation of products etc.

On top of the 3 large scale co-creation infrastructures there are array of tools and application
purchased within future classroom and ICT retraining equipment that could be used for
development of EdTech solutions, e.g. multimedia software, vide and sound studio equipment
etc.

In general development of the co-creation resources was much more time consuming than expected
due to thorough market and user needs analysis, sourcing of equipment, planning operational
models, and setting it up (procuring, contracting, furnishing and equipping). Therefore, the testing
phase has been performed to a limited extent and will be continued during 2022, especially for the
online makerspace platform.

In total prototyping lab and makerspace have reached (events, consultations, use of equipment)
184 persons thus far, including 51 companies. 45 of these persons have used equipment, incl. 15
companies, while 23 out of all users were working on new product development.

The equipment in both co-creation spaces is not purely focused on EdTech products, but can be
applied to wide range of other industries and products. This is relevant for economic sustainability
of the co-creation spaces.

3.4. Service No 4 - Collaborative research

- facilitate development and piloting of new experimental EdTech in universities, schools
and science centres

Apart from development of future classroom (described under Service No 1) during the NextGen
project implementation VHTP implemented and facilitated development of several EdTech R&D
projects. Depending on the local circumstances, Ventspils EdTech Factory either undertakes
research directly or acts as the gateway to relevant expertise within the local smart technology
research centres and education institutions.
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Among the latest research collaborations
that presented new EdTech tools and
learning methods is the SPACE
CHALLENGE: INTERACTIVE
TEACHING TOOL developed in
partnership of VHTP (project management,
design, testing), Smart Technology
Research Centre of Ventspils University of
Applied Sciences (content development)
and EdTech company Aspired Ltd (IT
" solution).
' The tool was developed for teaching IT
students the essential content of the space
- and space industry with new and creative
Pic. 6 teaching approaches in the multimedia
environment. The project was implemented
in cooperation with European Space Agency to enable accurate data compilations and assessment.
The application was tested on 2000 students teaching the basics of space and space industry.

During R&D of future classroom VHTP identified need for development of a new educational
platform for creating and completing quizzes, tests and creative tasks.

As a result, VHTP developed within the NextGen project a new educational platform
www.WISEWE.COM ensuring planning and development management, while design and
software development was outsourced.

An innovative feature that sets WISEWE apart from the competition is the automatic assessment
adapted to the national education evaluation system, i.e. the quiz builder chooses whether to rate
the answers on a scale from 1 to 10, or on A-F or any other rating scale used in the world (all
integrated by the algorithm), notes how many points the user gets for each correct answer in the
quiz, and after completing the questions, each user's final score is calculated automatically.

The main functionality and application of the WISEWE platform:

o Users can create their own tasks or choose
from the WISEWE repository.

o WISEWE offers individual and multi-user
application:

o  For schools as a digital learning resource for
face-to-face and distance learning. Part of the
Future Classroom.

o For interest clubs and organisers of

WI s ewe - CO m intellectual games as a handy tool for creating and

running quizzes.

Pic. 7
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Users can create their own quizzes, choose themes, use some of the ready-made quizzes, and
combine them by creating their own quizzes from various existing ones + adding their own original
questions.

Quizzes are grouped by topic, age group, target audience (closed groups, or groups with free
access, i.e., whoever wants to participate), languages.

Since the platform development was completed by the end of the NextGen project, it will be tested
during 2022 together with the future classroom.

Another project which was facilitate by VHTP was www.PRATNE.LV The project was
developed and completed in autumn 2021 by EdTech company TechGym Ltd. PRATNE.LV is a
digital education tool for pupil and incorporates the study content developed in accordance with
School 2030 guidelines. The EdTech tool is currently equipped with worksheets to master
mathematical skills for grades 1 to 3 and will later be supplemented with worksheets created by
practicing teachers for the acquisition of STEM fields at the secondary school level. The new
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kur, kads?
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‘ =
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digitalas darba lapas. Pratne.Iv tu vari veidot
Veikals - savas vai iegadaties jau gatavas darba lapas un
* uzdot tas skoléniem, ka ari dalities ar citiem
Sazina skolotajiem ar saviem darbiem.

Dodies uz sadalu Veikals, lai apskatitu
Pratne.lv un citu skolot3ju raditas darba lapas.

Janovérté
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learning tool is designed to easily create and fill in interactive worksheets digitally. Pratne.lv is
both a great support in distance learning and a complementary full-time study for students.

Prior to commissioning the Digital teaching and methodological tool in October 2021 Pratne.lv
had been tested by 250 pupil and 10 teachers from three secondary schools in Latvia 259 students.
The tool received positive feedback and is to be promoted to the public schools and municipalities,
as well as to private educators.

All above-described 3 educational tools have been incorporated into the future Classroom
developed by VHTP which in addition to its main purpose acts as a showroom to raise awareness
of the tools created and offered by the VHTP and DIH partners and clients.

Another project which was
facilitated by EdTech DIH
within the NextGen project —
remotely drivable
Telepresence Robot which was
developed by project partner
Aspired Ltd. Prototyping Lab
equipment was used for
development of the robot.

The robot avatar can move or
look around at the command of -
the remote person, thus
eliminating the need to be
present on-site for a meeting,
excursion or monitoring event
and virtually view the
workshops, work areas and the equipment inside and outside the premises of the Digital Innovation
Hub.

The robot was successfully deployed and tested in multiple eventsd uring 2021.

3.5. Service No 5 - Business development

- connections with investors, access to funding for digital transformation

During the NextGen project VHTP supported startups in business development 2 major ways:

1. Individual business support consulting during starting of the business. During the NextGen
project VHTP consulted 11 nascent entrepreneurs, out of whom 7 started a company

2. Likewise VHTP organised 3 training cycles for start-ups and business idea authors: on
“Digital marketing and export”, “Digitalisation of sales processes” (using the etsy.com
platform) and training on fundraising “Give me money”. All trainings were hands-on and
utilised the accelerator approach. In total 67 persons have graduated the training
programmes, including 37 start-ups. After the training 6 new start-ups have been started,
and 14 companies have experienced growth. Couching consultation were provided to the
participants of training “Digitalisation of sales processes”.

Apart from that VHTP cooperated with students incubator of Ventspils University of Applied
Sciences and currently there are 4 students team which are developing new business projects on
the basis of makerspace equipment and support.
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Likewise VHTP organised hackathon in 2020 HacktheBiz where one of the challenges posed was
e-studies — new remote study methods.

4. Recommendations to micro cities
1. Overall development of Digital Innovation Hubs

1.1.  when setting up Digital Innovation Hub the whole eco-system should be considered
and the major local stakeholders involved (educational institutions, business support
organisations, industry association, research organisations, other), as well as core expertise
on a broader geographical scale should be attracted.

1.2.  core funding source of DIHs is public funding. Therefore, to ensure financial
sustainability for the next 7 years DIH should become one of the designed European Digital
Innovation Hubs which are being selected by European Commission during 2021 — 2022
and will be funded by Digital Europe programme and related national funding. DIHs of
micro cities may consider joining larger national consortiums because EDIH also can be
consortium organisations.

1.3.  Specialisation of DIH is based on sectoral analysis of the local and regional economy.
Typically, DIHs have more fields of specialisation which is related both to the local leading
industries and financial sustainability regarding fundraising.

1.4. Depending on the local institutional structure there may be different managing
organisations of DIHSs, e.g. it can be managed by industry association, business support
organisation, university or research institutions. The core competence of DIH facilitator
should be, but not limited to: 1) market expertise of the target sector enabling for strategic
planning, 2) expertise in digital technologies, 3) networking and match-making, 3)
fundraising expertise for own financial sustainability as well as for the needs of clients.

1.5. By overall market standards DIH should ensure at least these four services: 1) access
to innovation eco-system and networking, 2) training and skills creation, 3) test before invest,
4) assistance in fundraising.
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2. Service Awareness and Skills Creation

2.1.

2.2.

Showecasing is an effective way for awareness creation. Therefore, development of
interactive science workshops and/ or infrastructure (science centre, future classroom
etc.), even if small-scale, are recommended. Such approach can address both the grass-
roots level, by engaging the young generation in the target industry (e.g. STEM) as
users/ visitors, as well businesses and organisations as developers, providers and/ or
users of the interactive science centre, future class room and workshops.

Micro cities have an advantage for development of specific industries or sectors by
implementing grass-roots strategies, because they can have targeted and quick
approach in addressing specific challenge, and have engagement of all relevant
stakeholders

3. Service Knowledge and Networks

3.1.

3.2.

usually the best way for cooperation creation is joint projects which are backed by
funding and joint goals and tasks. Therefore, the network of DIHs could be built in at
least 2 ways: 1) as part of building partnership for a specific project application. The
drawback of this approach could be the time limitation, and hurry and lack of strategic
approach related to partnership building. On other hand, if the project preparation is
well organised and timely it is a great opportunity to join a strong existing partnerships.
2) targeted strategic building of network (not linked with specific project application)
by sourcing DIHs with the right thematic profiles, expertise and geographical
coverage. In this approach it is recommended to source for organisations (using
CORDIS database, other) which have high success rate in HORIZON programme
projects. This will greatly increase chances of future successful joint projects funded
by Horizon Europe programme. After forming the network it should be activated by
different joint initiatives, even if it is small at the beginning, e.g. information exchange,
guest speakers in events etc.

DIHs of micro cities may consider joining larger national consortiums of DIHs to
become a member of the new network of European Digital Innovation Hubs.

4. Service Co-creation infrastructure

4.1.

when developing co-creation infrastructure invest sufficient time in user needs analysis
and latest technologies, and especially economical sustainability model for successful
investment project. Especially micro cities should focus on use of digital marketplaces
and platforms for generating sufficient user flow.

5. Service Collaborative research Business Development

5.1. DIHs should function as a gateway for connecting R&D needs with expertise or matching

complementary ideas, e.g. use of the network for direct contacts, organisation of ideation
(hackathons)and brokerage events

5.2. DIHs should provide expertise to clients regarding funding programmes for joint research

and products development, and, thus, facilitate building of partnerships
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6. Service Business Development

6.1.  DIHs should develop strong fundraising capacity because during 2021 — 2017 there
will many EU funding instruments both nationally and EU wide aiming at
digitalization of economy and businesses, e.g. grants for digitalisation of business
processes.

6.2.  Acceleration type support tools are recommended for a greater impact on the clients,
e.g. clients alongside training on digital marketing for 2 months are upgrading their
own digital marketing strategy and tools

The project is co-funded by European Regional Development Fund within initiative Urban
Innovative Actions.

This document represents only reasoning of the author, not the organisation of the initiative Urban
Innovative Actions.

* ¥ %
*

* *
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*
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EUROPEAN UNION

European Regional Development Fund
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Pielikums Nr.2
Intervija par interaktivas digitalas klases (IDK) izmantoSanas pieredzi un praksi
Kadus digitalos rikus Jiis esat izmantojusi macibu procesa lidz §im?
Cik nozimigi ir izmantot digitalos rikus Sodienas apmacibu procesa?
Ka digitalo riku izmantoSana veicina macibu procesa kvalitati?

Ka jus vertgjat studentu prasmes stradat ar digitalajiem rikiem?

o > W npoE

Cik laikietilpigi ir izvéleties piemerotakos digitalos rikus atbilstosi studiju kursa specifikai
un savai pasnieg$anas metodikai?

o

Kada ir Jiisu pieredze macibu procesa izmantojot interaktivo digitalo klasi ?
7. Kadu pievienoto véribu macibu procesa sniedz interaktiva digitala klase?

8. Kadi ir priekSlikumi interaktivas digitalas klases pilnveidoSanai un izmantoSanas
veicinasanai?
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Pielikums Nr.3

Par Virtualas realitates klases izmantoSanas pieredzi un praksi

Ventspils Tehnikums 1steno projektu Eiropas nakamas paaudzes mazas pils€tas (Next Generation
Micro Cities of Europe), kura ietvaros tika dalgji digitalizeta tris macibu priekSmetu macibu viela
un papildinats Virtualas realitates klases aprikojums.

Nemot véra to, ka Jiisu pasniegtais macibu priekSmets ir ieklauts iepriek§ minétaja projekta, ludzu
Jis rast laiku un sniegt informaciju par lidzSingjo pieredzi digitala macibu lidzekla izmantoSana
un Virtualas realitates klases iesp&ju izmanto$ana macibu procesa.

1. Kadus digitalos rikus Jiis esat izmantojuSi macibu procesa Iidz Sim (pieméram,
uzdevumi.lv, Mykoob, G-drive utml.)?

2. Cik nozimigi Jums ir izmantot digitalos rikus Sodienas apmacibu procesa?

3. Kada ir Jiisu pieredze, izmantojot Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klasi un
Digitalo macibu Iidzekli macibu procesa?

4. Kadi ir priekslikumi Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klases pilnveidoSanai un
izmantoSanas veicinasanai?

5. Kadi ir priekSlikumi Jiisu priekSmeta Digitala macibu Iidzekla pilnveidoSanai un
izmantoSanas veicinasanai?

6. Kadu atbalstu varétu sniegt Ventspils Tehnikums macibu procesa digitalas
transformacijas sekmésanai?

7. Izvertejot savas personigas digitalas prasmes, ko tuvakaja laika Jus veletos pilnveidot?

8. Ka Jus planojat iesaistit audzeknus plasakai Virtualas realitates klases iespéju
izmantoSanai Ventspils Tehnikuma?

Paldies par sniegtajam atbildem!
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AnketeSanas kopsavilkums

Tika aptaujati 3 Ventspils Tehnikuma pedagogi, kuru macibu priekSmetu teémas tika digitalizétas,
tai skaita ar mérki aktivak izmantot Virtualas realitates klases iesp&jas. Kopsavilkums par anketa
ieklautajiem jautajumiem (apvienotas pedagogu atbildes uz anketas jautajumiem secigi):

1. Macibu procesa izmantotie digitalie riki - Mykoob, Moodle, Zoom, youtube. soma.lv,
www.geogebra.org, tavaklase.lv.

2. Pedagogi atzist, ka macibu process bez digitalo riku izmantoSanas nav iesp&jams. Galvenie
macibu procesa izmantotie riki ir apmacibu materiali, kas veidoti atbilsto$i jauktas maciSanas
principiem, un tieSsaistes apmacibu platforma.

3. COVID-19 ierobezojumu dg] Virtualas realitates klasi iesp&jas izmantot bijusas salidzinosi
maz. Digitalais macibu Iidzeklis tika izmantots biezi ( atbilsto§i macibu programmai), ka art
loti novertéts, gan no pasniedz&ju , gan skolénu puses. Ir radusas jaunas idejas Virtualas
realitates klases izmantoSanai sasaist€ ar jaunajiem Digitalajiem macibu lidzekliem. Gan
pedagogiem, gan skoléniem pedagogu pavadiba, jacensas veidot saturu, pieméram izmantojot
360 gradu kameras.

4. PriekSlikumi VR klases izmantoSanai un pilnveidei — konsultacijas pedagogiem un
audzekniem, tieSsaistes darba grupas VR klases jaunu risinajumu izstradei. Audz€kniem un
pedagogiem ir dazadas atsauksmes par VR klasi, nepiecieSams aprobacijas laiks un labas
prakses izveide — kada apjoma un proporcija dazados priek§metos izmantot VR klases iespéjas.

5. DML pilnveides iesp€jas - Minecraft apmacibas, att€lu apstrade, video mont&Sana, VR
materialu veidoSanas apmacibas. NepiecieSams rast iesp&jas nakotné digitalizet arT citas t€mas.

6. Digitalas transformacijas sekm&anu VT nodroSinatu aktiva un regulara visas pieejamas
tehnologijas izmantoSana. Attistoties VR klasei, nepiecieS$ams domat par plasakam telpam
optimalakai resursu izmantoSanai.

7. Personigi pilnveidojamas digitalas prasmes — pedagogi nav noradijusi konkrétas prasmes,
kuras veletos pilnveidot, noradot, ka Sobrid macibu process ir saistits ar dazadam izmainam.

8. Audzeknu aktivaka iesaiste — piesaistit prieckSmeta t€mas virtualajai videi un dzivei, lai
macibu process biitu interesantaks. No pedagogu puses aktivaka esoSas Virtualas realitates
klases infrastruktiiras izmantoSana.

(NextGen - Eiropas nakamas paaudzes mazas pilsétas / Next Generation Microcities of Europe , UIA03-250)


http://www.geogebra.org/
http://www.geogebra.org/
http://www.geogebra.org/

1. Barometrs par ALC izmantoSanu (aizpildama katru lekciju)

a Barometrs - Algoritmi un datu strukturas &% Y7

Aptauja par ALC izmantoSanu

wtijum Atbides @

Studentu vértéjums par lekcijas norisi

Kurss *Algoritmi un datu strukidras

Ki Jiis virtéjat savas izjitas pac lekcljas val praktiskis nodarbibas?
Patika
Neitrdli
Nepatika

Nebiju lekcil

Uzrakstiet, kas konkréti Jums patika 8aja lekcija vai praktiskajs nodarbiba *

Uzrakstlet, ko konkrétl Jis grib&tu mainit val uzlabot 8aja lekcljé val praktiskajd nodarbiba *

ILe

omEBb

Pielikums Nr.4

R - EN)

2. Aptaujas anketa studentiem par ALC metodi (aizpildamas pirms un péc kursa)

Uzsakot kursu:

Aptaujas anketa studentiem par ALC
pieeju uzsakot kursu

Lai pilaweidotu macibu kursu kvalitati Vidzemes Augstskola, Isdzam Jums sniegt
novert&jumi par ALC pieejas metodu pielietoanu macibu process. Jsu atbildes un
komentari mums ir svarigi, ai uzlabotu misu darbu Jisu lab.

Aptauja ir anariima, dati tiks izmanioli tikal apkopotd veida.

Aptauja tiek Tstenota projekta Eitopas nakamas pasudzes mazas pilsétas” Nr UIAGS-250
ietvaros

dention
szamajiem méskiem

n teipas, gan da3adas pedagod
Mdzdarboties un padziinstak (zprast kursa temu

Lidzu noradiet macibu kursa nosaukumu *

K& Jiis novértsjat savas zinasanas par to, kas ir ALC pieejas metodes? *
QO Lot vijas

(O Drizik vijas

(O orizak labas

O Lotilabas

ST SHUSNUS BKTIVEK
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Clk atvérti Jis esat jaunu metou pielietoianal macibu procesa? *
O Neveios pietietot

(O Diizak nevilos pielietot

O rzak vilos pieletot

QO valos pielietot

Cik lield méra JUs esat leinteresét] §i kursa apguve?
QO 1oti neieintereséts

QO rizak neieintereséts

O rizak ieintereséts

O \otiieintereséts

Kéda pakipé Jis bijat saskruies ar ALC pleejas metodém fidz 3im?
QO Nekad

QO reti

Q vatreiz

O reguian

e Kursa nobeiguma:

Aptaujas anketa studentiem par ALC
pieeju kursu pabeidzot

Lal pilnveldotu micibu kursu kvalitdti Vidzemes Augstakold, lddzam Jums sniegt
novértejumu par ALC pleejas metozu plelietodany macibu procesd. Josu atbildes un
Komentari mums r svarigl, lal uzlabotu masu darbu Jsu labs.

Aptauja ir snonima, dati tiks izmantoti ikl apkopotd veida

Aptaujo tiek fstenota projekta Eiropas nakamas pasudzes mazas pllsétas” Nr.UIA03-250
letvaros,

* Nepleciesoms

Aktivis macidands Kiase (ALC - active eaning classroom) - pleeja, kas sniedz lespéju studentiem
losaistitios natraciciondids aktivit ] 4 sasniedzamayiem mérkiem.
ALC aptver gan tel dazidas pedagodiskis stratddias un metodes, lal lesaistitu studentus aktivak
izdarboties un padzfindt izprast kursa tému.

Ladzu noradiet macibu kursa nosaukumu *

Ké Jis novértéjat savas zinddanas par to, kas Ir ALC pleeja? *
O ot vijos

O orizak vajos

O Orizik labas

O \otilabas

apé ALC pieek todes tika plelletotas kursa? *

O Nekad
QO reti
Q ovatreiz

O Regulani

Kada pakipé ALC pieejas metodes palidzéja izprast: *

Drizik
Nepalidzéja nepaizéja Drizik pafidzeja  Loli palid2éja

Kursa saturu (@] O Q Q
Teorljas
plelietojumu (@] O O Q
praktiski
Kursa satura
lietderTgumu (@] @] (@] Q
nakotne

& ALC piee} idzéja Jisu lesalstel kursa apguvé? *
(O Nepalidzéja

(O orizsk nepaiidzeja
QO orizsk palidzeja

Q o panidzéja
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K Jius novértéjat ALC pleejas metozu letekmi uz Jisu vértéjumu kursa? *
O vija

QO orizk vaja

Q speciga

O totispeciga

Minlet, kas bija veiksmigs un kas bija ne tik velksmigs/ uzlabojams ALC pieejos
plolietosana? *

Ki Jas vértéjas ALC telpu lekirtojumu un aprikojumu (Césu lela 4, 229. un 230.
auditorijas):

(O Lot plemirots studijsm péc ALC pleejas metodém
O Dajéi plemérots
(O Trauce studét pic ALC pleejas metodém

O Nepirzinu 8is telpas

letelkumi ALC telpu lekirtojuma un aprikojuma plinveidet
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Pielikums Nr.5

Intervija skolotaju/ docétaju viedokla noskaidro$anai par ALC rokasgramatu un pieredzi
izmantoS$ana

1. VaiJus lidz Sim esat izmantojus$i ALC metodi macibu procesa?

N

Kadu informativo atbalstu Jis izmantojat $1s metodes pielietoSanai? Kadas gramatas?
Instrukcijas?

Ko Jiis domajat par projekta laika izstradato ALC rokasgramatu?
Ka ta jau ir noder€jusi Jisu macibu procesa?
Vai Jis turpinasiet ALC rokasgramatu izmantot arT uz prieksu?

Ko Jis ieteiktu uzlabot ALC rokasgramata?

N o g &~ w

Vai ALC telpu iekartojums un pieejamais aprikojums (Ce€su iela 4, 229. un 230.auditorija)
bija piemérots ALC metodes izmantoS$anai? Liidzu miniet piemé&rus, kas no iekartojuma un
aprikojuma loti labi noder&ja un ko biitu nepiecieSams papildinat vai mainit.
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Pielikums Nr.6

Intervija Mehatronikas izglitibas programmas direktora un docétaju viedokla
noskaidrosanai par VR/AR risinajuma izstradi

Intervijas jautajumi (tikai ekspertiem):

1. Ka noverté raditas 3D pieredzes sarezgitibu no programminzenierijas un algoritmu
viedokla?

Vai pieredz€ realizéti kadi inovativi risinagjumu vizualizacijas tehnologiju joma?
Cik viegli uztverami scenariji un veicamie uzdevumi?

Vai tika konstat&tas kadas tehniskas nepilnibas?

Kas bitu uzlabojums pieredzes UI/UX?

Cik erta pieredzes navigacija un izmantojamas kontroles?

Kadi biitu ieteikumi pieredzes uzlabojumiem un papildinajumiem?

O N o 00 ~ w D

Cik liela mera virtualais risinajums var aizstat praktisku darboSanos ar iekartu?

Jautajumi lietotajiem (anketas - ekspertiem un studentiem):

Pilniba Nepiekritu | Dalgji Piekritu | Pilniba
nepiekritu piekritu piekritu

Motora detalu kontrole ir erta
un saprotama. Detalu kontrolé

ietilpst to satverSana,
groziSana, parvietoSanu un
nolikSana.

Navigacija jeb parvietoSanas
telpa ar kontroliera palidzibu ir
€rta un saprotama.

Dabiga parvietosanas telpa ar
kajam ir daudz e&rtaka par
kontroliera izmantoSana

Vides uzdevumi un apraksti ir
skaidri, saprotami un e@rti
pieejami.

3D laboratorijas telpas un
motora detalu kvalitate ir tuvu
dabigai kvalitatei.
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Visas pieredzes izmantoSanas
laika neradas slikta dasSa,
galvas reibSana vai lidzsvara
zaudgésana.

Izmantotas VR  brilles un
kontrolieri bija erti
1zmantoSanai.

Lietojot pieredzi atkartoti, viss
bija  skaidrs un  nebija
nepiecieSama palidziba no
malas.

Sada interaktiva pieredze ir
piem&rots lidzeklis  studiju
procesa un noderiga praktisku
uzdevumu veiksana.

MaciSanas process bija
interesants
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Pielikums Nr.7

Intervija viedokla noskaidroSanai par 3D Virtualas alas izveidoSanu un noslodzi

1. Ko ir devusi 3D Virtualas alas izveidoSana?

2. Kadas kopuma ir atsauksmes no 3D Virtualas alas apmekI&tajiem un izmantotajiem par tas
talako pielietojumu?

3. Kam vél Jus ieteiktu izmantot 3D Virtualo alu? Kadiem noltkiem vél biitu izmantojama
3D Virtuala ala?

4. Kadi biitu ieteicamie uzlabojumi 3D Virtualai ala talakaja attistiba?
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Aptaujas forma

Pielikums Nr.8

Izglitibas tehnologiju pielietosana macibu
procesa

Lugums atbild&t uz jautajumiem, lai palidzétu novértét lidz3ingjo izglitibas tehnologiju izstradi un )
pielietojumu, ka art, lai palidzétu izveidot ieteikumus izglitibas tehnologiju integresanai macibu procesa

1. Ladzu noradiet, kuru projekta partneri Jis parstavat:

2. Cik liela mera jus iesaistijaties projekta aktivitates, kuras apgutas
metodes |auj palielinat kompetences un prasmes IT joma

Projekta aktivitates

Piedalisanas realizacija

Nemaz
nepiedalijos

Reti

Vidaji

Biezi

Pilniba
piedalijos

3. Noradiet, ko konkréti jus ieguvat projekta aktivitasu laika?

Lodzu miniet 3eit konkrétus ieguvumus:

1

(NextGen - Eiropas nakamas paaudzes mazas pilsétas / Next Generation Microcities of Europe , UIA03-250)




4, Ludzu atziméjiet kadas tehnolagijas jus izmantojat macibu
kursu/stundu laika.

Tehnologijas Izmantosanas bieZums
Biezak Katru Reizeém | Nekad
stundu

Interaktiva tafele

Projektori un ekrani attéla projicéganai
Planietdatori

Speciala programmattra macibu darbam
Specialas mobilas lietotnes (aplikacijas)
macibu darbam

Telefons

Cits variants

5. Lidzu, noradiet, kuros macibu kursos/ macibu stundas jius pielietojat
konkretas izghtibas tehnologijas?

6. Vai jus Sobrid macibu procesd izmantojat EdTech metodes aktivak ka
pirms iesaistes NextGen projekta?

Pilniba Pilntba Nezinu/Ne-
nepiekrmtu Nepiekrtu Piekrmtu piekrmiu varu atbildét

o © O© 0O O
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7. Ka jus novertétu, par cik % ir pieaugusi jusu aktivitate un kompetence
izmantojot EdTech sava macibu procesa organizacija?

Aktivitate

%

Kompetence

%

8. Vai jums vél pietritkst kadas konkrétas zinasanas un/vai kompetences
izglitibas tehnolodiju joma, ko jus vél vélétos attistit?

OJa
{}Né

Ladzu, ierakstiet Seit konkrétas vélmes izglitibas tehnologiju joma:

9, Kuras, Jusuprat, ir galvenas prieksrocibas IKT risinajumu izmantosanai
macibu darba?

10. Kuri, Jasuprat, ir galvenie trakumi IKT risindjumu izmantosanai macibu
darba?

11. Kas varéetu Jis pamudinat lietot IKT risinajumus macibu darba.
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12. Informacija par jums

Liudzu noradiet savu dzimumu:

Ludzu noradiet savu vecumu:

Ludzu noradiet savu pedagoga stazu:

gadi

Lidzu noradiet macibu priekSmetus, kurus jiis pasniedzat:
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Pielikums Nr.9
Aptaujas anketa par konferenci

“Vidzemes Augstskola: sadarbibas partneris izglittba”

1 jautajums

Cik biezi Jus sava darba lietojat Izglitibas tehnologijas?

Piem@ram, dazadas datortehnologijas un programmatiiras, digitalie macibu lidzekli, tieSsaistes
materiali, izglitojosa robotika, digitalie macibu lidzekli, 3D print€Sana, virtuala realitate,
simulacijas, tieSsaistes platformas, socialie tikli.

O Nekad

O Reti

L1 Dazreiz

0] Biezi

L] Loti biezi

2.jautajums

Kadas izglitibas tehnologijas Jiis izmantojat sava darba?

3.jautajums

Vai §1 konference Jums ir devusi iedvesmu macibu procesa izmantot jaunas tehnologijas?

Ja Jiisu atbilde ir JA - kadas tiesi?
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4 jautajums

Ka Jus vertéjat savas zinasanas, prasmes un kompetences izglitibas tehnologiju joma?

1 - vajas; 5 - izcilas.

@) O O O O

1

5.jautajums

Vai Jums pietrakst kadas konkretas zinasanas un/vai kompetences izglitibas tehnologiju
joma, ko Jus vel veletos attistit? Ja Jisu atbilde ir JA - kadas tieSi?

6.jautajums

Ka Jus kopuma vertejat konferences norises kvalitati?

1 - pilniba neapmierina; 5 - pilniba apmierina.

7.jautajums

Ka jiis vertejat iespéju piedalities konference tieSsaite?

1 - pilniba neapmierina; 5 - pilniba apmierina.

8.jautajums
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Ka Jis vertéjat izveleta temata "Izglitibas tehnologijas' aktualitati?

1 - nav aktuals; 5 - loti aktuals.

9.jautajums

Ka Jus vertejat konferences norises laiku?

1 - pilniba neapmierina; 5 - pilniba apmierina.

O O O O O
1
10.jautajums

Ka Jis kopuma vertejat konferences norises ilgumu?

1 - pilniba neapmierina; 5 - pilniba apmierina.

11.jautajums

Ka Jiis vertéjat partraukumu ilgumu?
L] Par su
L] Tiesi tik cik vajag

L] Par garu

12.jautajums

Vai Jus apmierinaja esosais tehnologiskais atbalsts konferences laika?

Pieméram, informacija par pieslégSanos konferencei, testa pieslégSanas sesijas pirms konferences,
organizatoru atbalsts konferences laika u.c.

1 - loti slikts; 5 - loti labs.

(NextGen - Eiropas nakamas paaudzes mazas pilsétas / Next Generation Microcities of Europe , UIA03-250)



13.jautajums

Kur Juas atradat informaciju par konferenci?

Ja nepiecieSams, Juis varat atzimét vairakus atbilzu variantus.
0 Vidzemes Augstskolas majas lapa

0 Sanému uzaicinajumu e-pasta

o Facebook

o Twitter

O Zinu portalos

o No draugiem, radiem, pazinam

o Cits variants

14 jautajums

Vai ir kada tema, kas Jums liekas aktuala, un ko Jus ieteiktu ka vienojoSo tematu, kadai
no nakosajam pedagogu konferencém?

15.jautajums

Vai ir kada konkréta lekcijas/ seminara téma, kuru Jis gribétu dzirdét nakoSajas
konferences?
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Paldies par Jisu veltito laiku aptaujai!
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Pielikums Nr.10

Par Virtualas realitates klases izmantoSanas pieredzi un praksi

Ventspils Tehnikums isteno projektu Eiropas nakamas paaudzes mazas pilsétas (Next Generation
Micro Cities of Europe), kura ietvaros tika dalgji digitalizeta tris macibu priekSmetu macibu viela
un papildinats Virtualas realitates klases aprikojums.

Nemot vera to, ka Jiisu pasniegtais macibu priekSmets ir ieklauts ieprieks minétaja projekta, ludzu
Jis rast laiku un sniegt informaciju par lidzSingjo pieredzi digitala macibu lidzekla izmantoSana
un Virtualas realitates klases iesp&ju izmanto$ana macibu procesa.

1. Kadus digitalos rikus Jiis esat izmantojus$i macibu procesa lidz Sim (pieméram,
uzdevumi.lv, Mykoob, G-drive utml.)?

Uzdevumi.lv, Mykoob, Zoom, soma.lv, www.geogebra.org, tavaklase.lv

2. Cik nozimigi Jums ir izmantot digitalos rikus Sodienas apmacibu procesa?
Attalinataja macibu procesa loti nozimigi, bez tiem nevar iztikt art klatienes nodarbibas.

3. Kada ir Jusu pieredze, izmantojot Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klasi un
Digitalo macibu Iidzekli macibu procesa?

L1dz §im nekada, jo ir COVID-19 ierobezojumi tieSsaistes macibam. Digitalie macibu lidzekli tiek
aprobgéti, dala no tiem izmantota macibu procesa.

4. Kadi ir priekslikumi Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klases pilnveidoSanai un
izmantoSanas veicinasanai?

Nav, jo neesmu lietojusi. Atsauksmes varésu sniegt 2.semestra beigas.

5. Kadi ir priekSlikumi Jisu priekSmeta Digitala macibu Iidzekla pilnveidoSanai un
izmantoSanas veicinasanai?

Papildinat esoSo teému klastu ar jauniem, lai plaSak var€tu izmantot macibu procesa.

6. Kadu atbalstu varétu sniegt Ventspils Tehnikums macibu procesa digitalas
transformacijas sekmésanai?

Dalities ar pieredzi.
7. Izvertejot savas personigas digitalas prasmes, ko tuvakaja laika Jus velétos pilnveidot?
Turpinat pilnveidot prasmes Moodle lietoSana.

8. Ka Jus planojat iesaistit audzeknus plasakai Virtualas realitates Kklases iespéju
izmantoSanai Ventspils Tehnikuma?

Ja pareizi izpratu jautajumu- tad atbilde — vienkarsi lietojot.

Paldies par sniegtajam atbildém!
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Par Virtualas realitates klases izmantoSanas pieredzi un praksi

Ventspils Tehnikums isteno projektu Eiropas nakamas paaudzes mazas pils€tas (Next Generation
Micro Cities of Europe), kura ietvaros tika dal&ji digitaliz&ta tris macibu priekSmetu macibu viela
un papildinats Virtualas realitates klases aprikojums.

Nemot vera to, ka Jiisu pasniegtais macibu priekSmets ir ieklauts iepriek§ minétaja projekta, ludzu
Jis rast laiku un sniegt informaciju par lidzSingjo pieredzi digitala macibu lidzekla izmantoSana
un Virtualas realitates klases iesp&ju izmantosana macibu procesa.

1. Kadus digitalos rikus Jus esat izmantojusi macibu procesa lidz §im (pieméram,
uzdevumi.lv, Mykoob, G-drive utml.)?

Mykoob, Moodle, Zoom, youtube
2.  Cik nozimigi Jums ir izmantot digitalos rikus Sodienas apmacibu procesa?
Neiedomajami apmacit bez digitalajiem rikiem.

3. Kada ir Jusu pieredze, izmantojot Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klasi un
Digitalo macibu lidzekli macibu procesa?

VR klasi sanaca izmantot maz, d€] covid ierobezojumiem, Digitalais macibu Iidzeklis tika
izmantots biezi (atbilstoSi macibu programmai), ka ari loti novertéts, gan no pasniedzgju, gan
skolénu puses.

4.  Kadi ir priekslikumi Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klases pilnveidoSanai
un izmantoSanas veicinasanai?

Griti teikt, nemot véra, ka VR klasi saistiba ar covid ierobeZzojumiem, biezi neizmantoju, bet ir
radoSas idejas nakamajam macibu gadam. Gan pedagogiem, gan skoléniem pedagogu pavadiba,
jacensas veidot saturu, piem&ram izmantojot 360 gradu kameras.

5. Kadi ir priekslikumi Jisu priekSmeta Digitala macibu lidzekla pilnveidoSanai un
izmantoSanas veicinasanai?

Izveidot jaunu digitalo macibu lidzekli téma “ Turisma nozares sektori un produkti” — aprakstot
tadas apkastémas, ka pamatpakalpojuma sniedz&jus — TA,TO, TIC, Transporta sist€mas un tiirisma
produktu veidoSanu. Tadgjadi visas svarigakas t€mas, kuras bitu jaapgist, bitu veidotas, péc
vienadiem principiem, skolénam tas butu saprotamak.

6. Kadu atbalstu varétu sniegt Ventspils Tehnikums macibu procesa digitalas
transformacijas sekmesanai?

Biitu nepiecieSamas konsultacijas, tieSsaistes darba grupas. Viedoklu apmaina ar citiem
pedagogiem ir svariga.

7. lzvertejot savas personigas digitalas prasmes, ko tuvakaja laika Jus veletos pilnveidot?
Minecraft apmacibas, attelu apstrade, video montéSana, VR materialu veidoSanas apmacibas

8. Ka Jus planojat iesaistit audzeéknus plasakai Virtualas realitates klases iespéju
izmantoSanai Ventspils Tehnikuma?

Regularak izmantot visas pieejamas tehnologijas Ventspils Tehnikuma (atkal, klatienes apmacibas
tas tiks darits).

Paldies par sniegtajam atbildém!
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Par Virtualas realitates klases izmantoSanas pieredzi un praksi

Ventspils Tehnikums isteno projektu Eiropas nakamas paaudzes mazas pils€tas (Next Generation
Micro Cities of Europe), kura ietvaros tika dalgji digitaliz&ta tris macibu priekSmetu macibu viela
un papildinats Virtualas realitates klases aprikojums.

Nemot vera to, ka Jiisu pasniegtais macibu priekSmets ir ieklauts iepriek§ minétaja projekta, ludzu
Jis rast laiku un sniegt informaciju par lidz8ingjo pieredzi digitala macibu lidzekla izmantoSana
un Virtualas realitates klases iesp&ju izmantosana macibu procesa.

1. Kadus digitalos rikus Jiis esat izmantojus$i macibu procesa lidz Sim (pieméram,
uzdevumi.lv, Mykoob, G-drive utml.)?

Izmantoju: uzdevumi.lv, Mykoob, Moodle
2. Cik nozimigi Jums ir izmantot digitalos rikus Sodienas apmacibu procesa?

Galvenie macibu procesa izmantotie 11ki ir apmacibu materiali, kas veidoti atbilstosi jauktas maciSanas
principiem, un tieSsaistes apmacibu platforma.

3. Kada ir Jiisu pieredze, izmantojot Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klasi un
Digitalo macibu Iidzekli macibu procesa?

Esmu bijusi tikai ar vienu macibu grupu, virtualaja klasé. [zméginajam. Atsauces visadas, patik un
divainas sajutas. Digitalo macibu lidzekli aktivi izmantoju.

4. Kadi ir priekslikumi Ventspils Tehnikuma Virtualas realitates klases pilnveidoSanai un
izmantoSanas veicinasanai?

Tehnikuma nepiecieSamas lielakas telpas.

5. Kadi ir priekSlikumi Jiisu priekSmeta Digitala macibu Iidzekla pilnveidoSanai un
izmantoSanas veicinasanai?

Viss apmierina, tikai jamégina vairak iesaistit stundas.

6. Kadu atbalstu varétu sniegt Ventspils Tehnikums macibu procesa digitalas
transformacijas sekmesanai?

Pasreiz nav nekadu pretenziju. Viss ir labi.

7. I1zvertejot savas personigas digitalas prasmes, ko tuvakaja laika Jus veletos pilnveidot?

Neesmu pilnveidojusi, jo nav bijis macibu process, kur tas apgiit.

8. Ka Jus planojat iesaistit audzeknus plasakai Virtualas realitates klases iespéju
izmantoSanai Ventspils Tehnikuma?

Noteikti iesaistit virtualo dzivi, piesaistot savu priekSmetu. Lai macibu process biitu interesantaks.

Paldies par sniegtajam atbildém!

(NextGen - Eiropas nakamas paaudzes mazas pilsétas / Next Generation Microcities of Europe , UIA03-250)



